Capitolo 1

MURFOLOGIA GENERALE 

Legge di Murphy:
Se qualcosa può andar male, lo farà. 

	Corollari:
· Niente è facile come sembra. 

· Tutto richiede più tempo di quanto si pensi. 

· Se c'è una possibilità che varie cose vadano male, quella che causa il danno maggiore sarà la prima farlo. 

· Se si prevedono quattro possibili modi in cui qualcosa può andar male, e si prevengono, immediatamente se ne rivelerà un quinto. 

· Lasciate a se stesse, le cose tendono ad andare di male in peggio 

· Non ci si può mettere a far qualcosa senza che qualcos'altro non vada fatto prima. 

· Ogni soluzione genera nuovi problemi. 

· I cretini sono sempre più ingegnosi delle precauzioni che si prendono per impedirgli di nuocere. 

· Per quanto nascosta sia una pecca, la natura riuscirà sempre a scovarla. 

· Madre Natura è una puttana. 

La filosofia di Murphy:
Sorridi... domani sarà peggio. 

Costante di Murphy:
Le cose vengono danneggiate in proporzione al loro valore. 

Versione relativistica della legge di Murphy:
Tutto va male nello stesso tempo. 

Chiosa di O'Toole alla legge di Murphy:
Murphy era un ottimista. 

Chiosa di Goldberg alla chiosa di O'Toole:
O'Toole era un ottimista. 

Teoria di Nagel sulle origini della legge di Murphy:
La legge di Murphy non è stata scoperta da Murphy, ma da un altro uomo con lo stesso nome. 

Corollario di Kohn alla legge di Muprhy:
Due torti sono solo l'inizio. 

Corollario di McDonald alla legge di Murphy:
In ogni serie di circostanze, la corretta linea d'azione è determinata dagli eventi successivi. 

Settima variante di Zymurgy alla legge di Murphy:
Quando piove, diluvia. 

Postulato di Boling:
Se sei di buon umore, non ti preoccupare. Ti passerà. 

Legge di Iles:
C'è sempre un modo migliore. 

Corollari:
· Quando il modo migliore ci sta davanti agli occhi, specialmente per lunghi periodi, non lo vediamo. 

· Neanche Iles lo vede. 

Seconda legge di Chishlom:
Quando tutto va bene, qualcosa andrà male. 

Corollari:
· Quando non può andar peggio di così, lo farà. 

· Se le cose sembrano andar meglio, c'è qualcosa di cui non stiamo tenendo conto. 

Terza legge di Chisholm:
Le proposte sono sempre capite dagli altri in maniera diversa da come le concepisce chi le fa. 

Corollari:
· Se si spiegano le cose in maniera tale che nessuno possa non capire, qualcuno non capirà. 

· Se si fa qualcosa con l'assoluta certezza dell'approvazionedi tutti, a qualcuno non piacerà. 

· Se si vuol mettere qualcuno di fronte al fatto compiuto, il fatto non si verificherà. 

Prima legge di Scott:
Qualsiasi cosa vada male, avrà probabilmente l'aria di andare benissimo. 

Seconda legge di Scott:
Quando si trova e si corregge un errore, si vedrà che andava meglio prima. 

Corollario:
Quando si capisce che la correzione era sbagliata, sarà troppo tardi per tornare indietro. 

Osservazione di Schnatterly:
Se qualcosa non può andar male, lo farà lo stesso. 

Paradosso di Silberman:
Se la legge di Murphy può andar male, lo farà. 

Estensione della legge di Murphy:
Se una serie di eventi può andar male, lo farà nel peggior ordine possibile. 

Corollario di Farnsdick al quinto corollario della legge diMurphy:
Dopo che le cose sono andate di male in peggio, il ciclo si ripeterà. 

Estensione di Gattuso al quinto corollario:
Niente va mai così male che non possa andar peggio. 

Legge di Evans e Bjorn:
Qualunque cosa vada male, c'è sempre qualcuno che l'aveva detto. 

Prima legge di Finagle:
Se un esperimento funziona, qualcosa è andato male. 

Seconda legge di Finagle:
Qualunque sia il risultato di un esperimento, ci sarà semprequalcuno pronto a: 

· fraintenderlo; 

· falsificarlo; 

· credere che si sia prodotto in virtù della sua teoria preferita. 

Terza legge di Finagle:
In un qualsiasi insieme di dati, la cifra così evidentemente corretta da non richiedere un controllo è l'errore. 

Corollari:
· Nessuno a cui chiederete aiuto la vedra'. 

· Chiunque passi di lì per darvi un consiglio gratuito la vedrà immediatamente. 

Quarta legge di Finagle:
Una volta che si è pasticciato qualcosa, qualsiasi intervento teso a migliorare la situazione non farà altro che peggiorarla. 

Norme di Finagle:
· Prima tracciate le curve che vi servono, poi trovate i punti che corrispondono. 

· Ogni esperimento deve essere riproducibile, e fallire sempre allo stesso modo. 

· Non credete ai miracoli: contateci ciecamente. 

Assioma di Wingo:
Tutte le leggi di Finagle possono essere trascurate da chi ha imparato la semplice arte di fare senza pensare. 

Legge di Gumperson:
La probabilità che qualcosa accada è inversamente proporzionale alla sua desiderabilità. 

Leggi di Issawi sul progresso:
Il corso del progresso: 

La maggior parte delle cose va costantemente peggio. 

Il sentiero del progresso: 

Una scorciatoia è la via più lunga tra due punti. 

Il passo del progresso: 

La società è un mulo, non un'automobile: se la si spinge troppo, scalcia e disarciona chi la cavalca. 

Prima legge di Sodd:
Quando qualcuno cerca di raggiungere un obiettivo, sarà sempre ostacolato dall'involontario intervento di qualche altra presenza (animata o inanimata). Tuttavia, ci sono obiettivi che vengono raggiunti, in quanto la presenza che interviene cerca a sua volta di raggiungere un obiettivo ed è, naturalmente, soggetta a interferenze. 

Seconda legge di Sodd:
Prima o poi, la peggiore combinazione possibile di circostanzeè destinata a prodursi. 

Corollario:
Un sistema deve essere sempre concepito in modo da resistere alla peggiore combinazione possibile di circostanze. 

Legge di Simon:
Qualsiasi aggregato prima o poi cade a pezzi. 

Legge di Rudin:
In casi di crisi che obbligano la gente a scegliere tra varie linee di condotta, la maggioranza sceglierà la peggiore possibile. 

Teorema di Ginsberg:
· Non puoi vincere. 

· Non puoi pareggiare. 

· Non puoi nemmeno abbandonare. 

Chiosa di Freeman al teorema di Ginsberg:
Tutte le più importanti filosofie che cercano di dare un significato alla vita sono basate sulla negazione di una parte del teorema di Ginsberg. 

Per esempio: 

· Il capitalismo è basato sul presupposto che si possa vincere. 

· Il socialismo è basato sul presupposto che si possa pareggiare. 

· Il misticismo è basato sul presupposto che si possa abbandonare. 

Osservazione di Ehrman:
· Le cose andranno peggio prima di andar meglio. 

· Chi ha detto che le cose andranno meglio? 

Seconda legge di Everitt sulla termodinamica:
La confusione nella società è sempre in aumento. Solo l'enorme sforzo di qualcuno o di qualcosa può limitare tale confusione in un'area circoscritta. Tuttavia, questo sforzo porterà a un aumento della confusione totale della società. 

Legge di Murphy sulla termodinamica:
Sotto pressione, le cose peggirano. 

Legge di Pudder:
· Chi ben comincia, finisce male. 

· Chi comincia male, finisce peggio. 

Teorema di Stockmayer:
· Se sembra facile, è dura. 

· Se sembra difficile, è fottutamente impossibile. 

Legge di Murphy sulle burocrazie:
Se qualcosa può andar male, lo farà in triplicecopia. 

Legge di Maah:
Le cose vanno bene in modo da andar male. 

Addendum alla legge di Murphy:
In termini matematici, 1+1=2, dove '=' sta per 'Raramente se mai'. 

Principio dell'incertezza:
Si può esser sicuri che qualcosa è andata male solo dopo una lunga serie di errori. 

Legge di Tussman:
Niente è inevitabile come un errore il cui momento è giunto. 

Regola di Fahnestock per i fallimenti:
Se una cosa non ti riesce la prima volta, distruggi ogni prova del tuo tentativo. 

Prima legge di Zymurgy sulla dinamica dei sistemi in evoluzione:
Una volta aperta una scatola di vermi, l'unico modo di rimetterli in scatola è usarne una più grande. 

Commento di Kaiser alla legge di Zymurgy:
Non aprire una scatola di vermi se non sei sicuro di andare a pescare. 

Legge di Dude:
Di due possibili eventi, accadrà solo quello indesiderato. 

Legge di Hane:
Non c'è limite a quanto le cose possano andar male. 

Legge di Perrussel:
Non c'è lavoro tanto semplice che non possa essere fatto male. 

Osservazione di Mae West:
Errare è umano, ma ti fa sentire da Dio. 

Legge di Thine:
La natura aborrisce la gente. 

Legge di Borkowski:
Non ci si può proteggere dall'arbitrario. 

Legge di Lackland:
· Non arrivare mai primo. 

· Non arrivare mai ultimo. 

· Non ti offrire mai volontario per nulla. 

Legge di Ken:
Un bruscolino volante cercherà l'occhio più vicino. 

Principio di Paruzzi:
Se la partenza è sbagliata, i problemi aumenteranno inprogressione geometrica. 

Il fattore Chiang:
· Quantità = 1 / Qualità 

· ovvero, la quantità è inversamente proporzionale alla qualità. 

Legge di Schopenhauer sull'entropia:
Se metti un bicchiere di vino in un barile di monnezza, ottieni monnezza. 

Se metti un bicchiere di monnezza in un barile di vino, ottieni monnezza. 

Legge di Allen:
È più facile entrare in qualsiasi cosa, che uscirne. 

Principio di Rockefeller:
Non fare mai niente che non vorresti essere trovato morto mentre lo stai facendo. 

Legge di Young sulla mobilità inanimata:
Ogni oggetto inanimato si può spostare di quel tanto che basta a mettersi fra i tuoi piedi. 

Legge di Smith:
Nessun problema vero ha una soluzione. 

Legge di Hoare sui grandi problemi:
Dentro ogni grande problema ce n'è uno più piccolo che sta lottando per venir fuori. 

inversione di Schainker alla legge di Hoare:
Dentro ogni piccolo problema ce n'è uno più grande che sta lottando per venir fuori. 

Legge di Alfredo il Grande:
Una buona soluzione può essere applicata con successo aquasi tutti i problemi. 

Osservazione di Baruch:
Se tutto quel che hai è un martello, tutto sembra un chiodo. 

Osservazione di Fox sui problemi aziendali:
Quando un problema se ne va, la gente che ci stava lavorando resta. 

Principio di Waldrop:
La persona che non c'è è quella che si stava occupando del problema. 

Legge di Biondi:
Se il tuo progetto non funziona, controlla la parte che non ti pareva importante. 

Detto di Disraeli:
L'errore è spesso più coscienzioso della verità. 

Regola latina:
Chi dice che non si può fare non dovrebbe mai interrompere chi lo sta facendo. 

Legge di Seay:
Niente risulta mai come era stato previsto. 

Legge di Ruckert:
Non c'è problema tanto piccolo che non possa essere ingigantito. 

Legge di Hall:
I mezzi giustificano i mezzi. 

Legge di Baxter:
Un errore nella premessa apparirà solo nella conclusione. 

Prima legge di McGee:
È incredibile quanto ci vuole a fare una cosa che non stai facendo tu. 

Regola di Holten:
L'unico momento in cui si può essere certi di qualcosa è quando si è certi di aver sbagliato. 

Legge di Sevareid:
La causa principale dei problemi sono le soluzioni. 

Seconda legge di Commoner sull'ecologia:
Niente va mai via. 

Legge di Guizot:
Si cade sempre dalla parte da cui si pende. 

Legge di Sturgeon:
Lo sporco costituisce il 90 per cento di tutto. 

Assioma di Bramati:
Tutto suda. 

Legge dell'ineffabile:
· Non appena si nomina qualcosa... 

· ... se è buono, sparisce; 

· ... se è cattivo, succede. 

Legge univoca delle premesse:
· Premesse negative portano a risultati negativi 

· Premesse positive portano a risultati negativi. 

Legge di Booker:
Un grammo di applicazione val più di una tonnellata di astrazione. 

Leggi di Klipstein applicate alla tecnica in generale:
· Ogni brevetto sarà preceduto di una settimana da un brevetto simile presentato da un indipendente. 

· La puntualità nei tempi di consegna è direttamente proporzionale al tempo a disposizione. 

· Le dimensioni saranno sempre indicate nei termini meno comuni. La velocità, per esempio, sarà indicata in furlong alla settimana. 

· Ogni filo metallico tagliato su misura sarà troppo corto. 

Leggi di Klipstein applicate alla produzione meccanica e di protoripi:
· Le tolleranze si accumuleranno unidirezionalmente fino a raggiungere la massima difficoltà di assemblaggio. 

· Se la realizzazione di un progetto richiede <n> componenti, ce ne saranno a disposizione <n-1>. 

· Ogni motore ruoterà nella direzione sbagliata. 

· Un circuito dotato di un dispositivo di sicurezza distruggerà gli altri. 

· Un transistor protetto da un fusibile proteggerà il proprio fusibile bruciando per primo. 

· Un difetto non apparirà fino a che il prototipo non avrà superato l'ultimo test. 

· Uno strumento o un componente che si vuole acquistare funzionerà soltanto fino a quando si sarà ottenuta l'autorizzazione ad acquistarlo. 

· Dopo aver tolto l'ultima di 16 viti da un pannello di protezione, ci si accorgerà di aver rimosso il pannello sbagliato. 

· Dopo aver avvitato l'ultima di 16 viti di un pannello di protezione, ci si accorgerà di aver dimenticato la guarnizione. 

· Dopo aver assemblato un qualsiasi strumento, vari suoi componenti saranno trovati sul banco. 

Leggi della Società Internazionale Tecnici per tecniciingenui:
· In qualsiasi calcolo, ogni errore che potrà intrufolarsi lo farà. 

· Ogni errore di calcolo sarà nella direzione del massimo danno. 

· In qualsiasi formula, le costanti (specialmente quelle indicate nei manuali) devono essere trattate come fossero variabili. 

· La migliore approssimazione delle condizioni d'uso in laboratorio non andrà nemmeno vicina alle condizioni d'uso reale. 

· La dimensione più vitale in qualsiasi progetto o disegno è quella che corre il maggior rischio di essere omessa. 

· Se un'installazione di prova funziona perfettamente, tutti i macchinari prodotti in seguito non funzioneranno. 

· Le promesse di consegna devono essere sempre moltiplicateper un coefficiente di 2,0. 

· I cambiamenti più importanti in un prodotto saranno sempre richiesti quando la fabbricazione è quasi ultimata. 

· Parti che in nessun modo possono essere montate nell'ordine sbagliato lo saranno. 

· Parti intercambiabili mai. 

· La descrizione delle prestazioni di qualsiasi cosa fornita dal fabbricante deve sempre essere moltiplicata per un coefficientedi 0,5. 

· La descrizione delle prestazioni di qualsiasi cosa fornita dal commerciante deve sempre essere moltiplicata per un coefficientedi 0,25. 

· Le istruzioni per l'installazione e l'uso allegate a un qualsiasi congegno saranno prontamente gettate dall'ufficio che lo riceve. 

· La parte di un qualsiasi strumento che maggiormente richiede manutenzione o riparazioni sarà la meno accessibile. 

· Le condizioni di garanzia indicate sul libretto non sarannomai rispettate. 

· Se più di una persona è responsabile di un erroredi calcolo, nessuna ne avrà colpa. 

· Elementi identici, che si comportano in identica maniera durantei test, non si comporteranno in maniera identica sul campo. 

· Se un limite di sicurezza è stato fissato attraverso anni di esperienza a un valore estremo, ci sarà sempre un idiota abbastanza ingegnoso da trovare subito un metodo per superare tale valore. 

· Ogni garanzia scade col pagamento della fattura. 

Quattordicesimo corollario di Atwood:
Non si perde mai nessun libro prestandolo, a eccezione di quelli cui si tiene particolarmente. 

Terza legge di Johnson:
Se si perde un numero di una qualsiasi rivista, sarà ilnumero che conteneva l'articolo che si era tanto ansiosi di leggere. 

Corollario:
Tutti gli amici l'avranno perso, smarrito o gettato. 

Legge degli oggetti smarriti:
L'unica maniera per ritrovare un oggetto smarrito e' comprarne uno nuovo. 

Leggi complementari di Richard sulla proprietà:
· Se si tiene qualcosa abbastanza a lungo lo si potrà buttare. 

· Qualsiasi cosa si butti, servirà non appena non sarà più disponibile. 

Legge di Lewis:
Per quanto uno cerchi e si informi prima di comprare un qualsiasi articolo, lo troverà a minor prezzo da un'altra parte non appena l'avrà acquistato. 

Legge degli affitti cittadini:
Chi non può permettersi di pagare l'affitto è in affitto Chi può permettersi di pagare l'affitto è proprietario. 

Legge di Glatum sull'acquisizione materiale:
L'utilità prevista di un qualsiasi articolo è inversamente proporzionale alla sua reale utilità una volta comprato e pagato. 

Leggi fondamentali del giardinaggio:
· Gli utensili degli altri funzionano solo nei giardini degli altri. 

· Quegli aggeggi lussuosissimi e bellissimi che si vedono nellevetrine non funzionano. 

· Se nessuno lo usa, c'è una ragione. 

· La cosa che serve di meno è quella che funziona meglio. 

Leggi della coordinazione degli sforzi:
Là dove la coordinazione non è necessaria, funziona perfettamente; là dove è assolutamente necessaria,va a catafascio. 

Legge di Berlusconi:
Più il programma è interessante, più sarà interrotto dalla pubblicità. 

Legge dei treni:
Se il proprio treno è in ritardo, la coincidenza partirà in perfetto orario. 

Prima legge del cicloamatore:
In qualunque direzione si stia andando, sarà sempre in salita e controvento. 

Prima legge del Bridge:
È colpa del compagno. 

Legge della frustrazione da felino:
Quando il vostro gatto vi si è addormentato in grembo e ha l'aria perfettamente felice e adorabile, dovrete improvvisamenteandare in bagno. 

Legge di Johnson e Laird:
Il mal di denti tende a cominciare di venerdì sera. 

Principio di Benedict:
Per quanto nascosta sia una pecca, la natura riuscirà sempre a trovarla. 

Legge della rivelazione:
Per quanto nascosta sia una pecca, verrà sempre fuori al momento peggiore. 

Leggi di Langsam:
· Tutto dipende. 

· Nulla è sempre. 

· Tutto è qualche volta. 

Legge di Hellrung:
Se aspetti, se ne andra'. 

Estensione di Shavelson:
... dopo aver fatto il suo danno. 

Aggiunta di Greld:
Se era brutto, tornerà. 

Legge di Grossman:
I problemi più complessi hanno soluzioni semplici, facilida comprendere e sbagliate. 

Precetto di Ducharme:
La fortuna bussa sempre alla porta nel momento sbagliato. 

Legge di Flugg:
Quando c'è bisogno di toccar ferro o legno, ci si accorge che il mondo è fatto di alluminio e vinile. 

Legge di Imbesi sulla conservazione dello sporco:
Per pulire una cosa, bisogna sporcarne un'altra. 

Estensione di Freeman:
... ma si può sporcare tutto senza pulire niente. 

Primo postulato dell'isomurfismo:
Le cose che non assomigliano a nessun'altra cosa al mondo, sono uguali tra di loro. 

Legge di Boob:
Si troverà sempre una cosa nell'ultimo posto dove la sicerca. 

Legge della ricerca ordinata:
Il primo posto dove cercare una qualsiasi cosa è l'ultimo in cui ci si aspetta di trovarla. 

Legge di Maryann:
Chi non cerca trova. 

Regola di Rune:
Se non t'importa dove sei, non ti sei perso. 

Precetto di Ferguson:
La crisi è quando non puoi più dire <lasciamoperdere>. 

Legge dell'inapplicabilità:
Lavare la macchina per far piovere non funziona. 

Elogio di Coit-Murphy del pensiero negativo:
Un ottimista non rimarrà mai piacevolmente sorpreso. 

Consolazione di Murphy:
Il peggior nemico del male è il peggio. 

Teorema del cardinale:
L'ottimista proclama che viviamo nel migliore dei mondi possibili. Il pessimista teme che sia vero. 

Legge di Naeser:
Si può fare una cosa a prova di bomba ma non a prova di iella. 

Legge di Drazen sul ripristino:
Il tempo che ci vuole ad aggiustare una situazione è inversamente proporzionale al tempo che c'è voluto per guastarla. 

Esempio 1: Ci vuole più tempo a rincollare un vaso che a romperlo. 

Esempio 2: Ci vuole più tempo a perdere un numero di chili che a metterli su. 

Legge del self-service:
L'ultima porzione del piatto che avevate deciso di prendere, sarà scelta dalla persona che vi sta davanti. 

Osservazione di Zenone:
L'altra coda va più veloce. 

Variazione di O'Brien sull'osservazione di Zenone:
Se si cambia coda, quella che si è appena lasciata diventera' immediatamente la più veloce. 

Corollario di Kenton:
Continuare a cambiar coda le rallenta entrambe e fa infuriare tutti. 

Principio della coda:
Più tempo si aspetta in coda, più è altala possibilità di stare nella coda sbagliata. 

Regola di Flugg:
Più è urgente il motivo per cui si fa una coda, più lento sarà l'impiegato allo sportello. 

Leggi di Vile sulla codologia:
· Se fai una corsa verso una coda corta, diventa lunga. 

· Se sei in una coda lunga, la gente dietro di te verrà indirizzata verso una nuova coda, corta. 

· Se esci per un secondo da una coda corta, diventa lunga. 

· Se sei in una coda corta, la gente di fronte a te farà passare i propri parenti e amici rendendola una coda lunga. 

· Una coda corta fuori da un palazzo, diventa lunga dentro. 

· Se stai in un posto abbastanza a lungo, diventi una coda. 

Legge di Wittens:
Non appena ci si taglia le unghie si scopre di averne bisogno. 

Leggi del teatro:
· Se il tempo è estremamente brutto, ci sarà poca gente in sala. 

· Se il tempo è estremamente bello, ci sarà poca gente in sala. 

· Se tutti i riflettori si sono rotti, ci sarà un pienone. 

Legge di Hutchison:
Se un problema necessita di assoluta concentrazione, simultaneamente interverrà una distrazione assolutamente irresistibile. 

Legge di Fuller sul giornalismo:
Più lontano accade una catastrofe o un incidente, piùalto deve essere il numero di morti e feriti perchè faccia notizia. 

Legge della lettera:
Non c'è come sbagliare la busta per farsi venire nuove idee. 

Legge di Jones sugli zoo e i musei:
Gli esemplari, gli oggetti o le opere più interessanti saranno senza targhetta. 

Legge di Jones sull'editoria:
Gli errori si vedono solo quando il libro è stampato. 

Corollario di Black:
La prima pagina che l'autore guarda è quella col peggior errore. 

Consigli di Wallace Wood agli ingegneri:
· Non disegnare quello che puoi copiare. 

· Non copiare quello che puoi ricalcare. 

· Non ricalcare quello che puoi ritagliare e incollare. 

Leggi del fotografo:
· Le migliori fotografie sono quelle che faresti non appena finito il rullino. 

· Altre migliori fotografie vengono scattate col coperchio sull'obiettivo. 

· Eventuali migliori fotografie sopravvissute vengono rovinate dall'involontaria apertura della porta della camera oscura. 

Legge di Dedera:
Nove volte su dieci, se l'ascensore è già al vostro piano, è guasto. 

Legge di Sir Walter:
La tendenza del fumo di una sigaretta, barbecue, falò,ecc. a dirigersi verso la faccia di una persona è proporzionale alla sensibilità di tale persona verso il fumo. 

Prima legge di Kauffman sulle stazioni:
La distanza del binario di partenza è inversamente proporzionale al tempo a disposizione per prendere il treno. 

Legge di Roger:
Non appena la hostess serve il caffè, l'aereo incontra una turbolenza. 

Spiegazione di Davis:
Il caffè è la causa principale delle turbolenze in alta quota. 

Assioma di Angus sulla Borsa:
· Il valore delle azioni di una società scende in poporzione alla quantità che se ne acquista, a partire dal giorno seguente all'operazione. 

· Il valore risale non appena si vende. 


Capitolo 2

MURFOLOGIA DEL LAVORO 

	Legge di Howe:
Ognuno di noi ha un piano che non funzionerà. 

Corollario di Munder alla legge di Howe:
Chi non lavora ha un piano che funzionerebbe. 

Regola di Bralek per il successo:
Fidati solo di chi rischia di perdere quanto te se le cose vanno male. 

Osservazioni di Fox sulla capacità di decidere:
1. La capacità di decidere non è una virtù in se stessa. 

2. Decidere di non decidere è una decisione, non decidere è una mancanza. 

3. Una ragione importante per l'esistenza di un manager è fare eccezioni sensate a una politica. 

Segreto di Ely per il successo:
Crea una necessità, e soddisfala. 

Profezia di Poulsen:
Se si usa qualcosa al pieno delle sue possibilità, si rompe. 

Legge di Mayne:
Nessuno nota gli errori grossi. 

Principio dell'inerzia del design:
Ogni cambiamento sembra orrendo a prima vista. 

Principio di Eng:
Più è facile da fare, più è difficile da cambiare. 

Legge di Robertson:
Le garanzie di qualità non garantiscono. 

Prima legge di Wright sulla qualità:
La qualità è inversamente proporzionale al tempo in cui ci si pensa. 

Legge di Edward:
Sforzo * Tempo = Costante 

1. Dato all'inizio un tempo lungo per fare qualcosa, lo sforzo iniziale sarà modesto. 

2. Quando il tempo si riduce a zero, lo sforzo tende all'infinito. 

Corollario:
Se non ci fosse l'ultimo momento, non si riuscirebbe a fare niente. 

Prima legge dei lavori di gruppo:
Tutto ciò che può essere cambiato sarà cambiato fino a che non ci sarà più tempo per cambiare niente. 

Legge di Beach:
Non esistono due parti identiche che si somiglino. 

Legge di Willoughby:
Quando cerchi di dimostrare a qualcuno che una macchina non funziona, funzionerà. 

Legge fondamentale dell'incastro:
Taglialo grosso e infilalo a calci. 

Legge di Meissner:
Ogni entità di produzione è sempre l'ultima a utilizzare il proprio prodotto. 

Teoria di Macpherson sull'entropia:
Ci vuole meno energia a togliere un oggetto dal proprio posto che a rimettercelo. 

Legge speciale:
Sul banco di lavoro c'è sempre più casino dell'ultimavolta. 

Legge generale:
Il caos nell'universo è in costante aumento. 

Prima legge di Schrank:
Se non funziona espandilo. 

Corollario:
Più è grande, meno ci si accorgerà che non funziona. 

Postulato di Bitton sull'elettronica:
Se lo capisci, è superato. 

Leggi di Manubay per i programmatori:
1. Se la modifica di un programmatore a un programma esistente funziona, probabilmente non era quello che voleva il cliente. 

2. Il cliente non sa quello che vuole, ma sa quello che non vuole. 

Assioma di Jose:
Non c'è niente di tanto effimero quanto quello che chiamano permanente. 

Legge di Washlesky:
Disfare è più facile che fare. 

Regola di Rudnicki:
Quello che non si può fare a pezzi cadrà a pezzi. 

Legge di Rap sulla riproduzione inanimata:
Se disfi una cosa e la rimetti insieme un numero sufficiente di volte, alla fine ce ne saranno due. 

Regola delle fasi di un progetto:
1. Entusiasmo. 

2. Disillusione. 

3. Panico. 

4. Ricerca del colpevole. 

5. Punizione dell'innocente. 

6. Gloria e onori ai non partecipanti. 

Legge di Freivald:
Solo un idiota può riprodurre il lavoro di un altro idiota. 

Legge di Tenenbaum sulla riproducibilità:
I risultati più interessanti si verificano una volta sola. 

Legge di Souder:
Il fatto che sia riproducibile non significa che sia vero. 

Legge di Seeger:
Se è tra parentesi, lo puoi ignorare. 

Legge di Weiner sulla ricerca in biblioteca:
Non ci sono risposte, solo rimandi. 

Osservazione di Launegayer:
Fare domande stupide è più facile che correggere errori stupidi. 

Legge di Bogovich:
Chi esita probabilmente ha ragione. 

Legge di Strano:
Quando tutto il resto fa fiasco, prova a fare come dice il capo. 

Seconda legge di Brintall:
Se ti danno due ordini contraddittori, obbedisci a entrambi. 

Legge di Shapiro sul riconoscimento:
Chi fa meno riceverà più complimenti. 

Legge di Johnson:
Il numero di malattie tra i dipendenti è direttamente proporzionale alla salute dell'azienda. 

Principio di Tilli sull'organizzazione dell'ufficio:
  Se lo archivi, saprai dov'è ma non ne avrai bisogno. 

  Se non lo archivi, ne avrai bisogno, ma non saprai dov'è. 

Legge di Owen per le segretarie:
Non appena ti siedi con una tazza di caffè caldo, il tuo capo ti chiederà di fare qualcosa che durerà fino a che il caffè non sarà freddo. 

Legge di Sandiland:
Il tempo libero che si presenta inaspettatamente sarà sprecato. 

Legge di Scott:
Non percorrere mai il corridoio di un ufficio senza un pezzo di carta in mano. 

Legge di Harbour:
La scadenza è una settimana dopo la scadenza. 

Prima legge di Eddie per gli affari:
Non fare mai contrattazioni prima delle 10 di mattina o dopo le 4 del pomeriggio. Prima delle 10 penseranno che sei impaziente, dopo le 4 che sei disperato. 

Tabella delle scuse buone per l'ufficio
1. L'abbiamo sempre fatto così. 

2. Non sapevo che fosse urgente. 

3. Non è di mia competenza. 

4. Nessuno mi ha dato l'O.K. 

5. Sto aspettando l'O.K. 

6. Come facevo a saperlo, secondo voi ? 

7. Lavoro suo, non mio. 

8. Aspettiamo che torni il capo e sentiamo lui. 

9. Non ci capita spesso di fare errori. 

10. Non sapevo che fosse importante. 

11. Ho tanta di quella roba da fare che non riesco proprio a fare anche questo. 

12. Pensavo di averlo detto. 

13. Non sono stato assunto per questo. 

Legge di Drummond sull'assunzione di personale:
Il curriculum ideale si presenta il giorno dopo che il posto è stato assegnato. 

Legge di Osborn:
Le variabili non mutano mai, le costanti sì. 

Prima legge delle modifiche:
Qualsiasi informazione che comporti un cambiamento nel progetto sarà trasmessa dopo - e soltanto dopo - che tutti i disegni sono stati completati. (Meglio conosciuta come legge dell' <Adesso me lo dicono!> ). 

Corollario:
In casi semplici, che presentino una soluzione ovviamente giusta e una ovviamente sbagliata, è spesso più saggio scegliere quella sbagliata, in modo da aver già pronta la conseguente modifica. 

Seconda legge delle modifiche:
Quanto più innoqua sembrerà una modifica, tanto più le sue conseguenze si estenderanno e maggiore sarà il numero dei disegni che dovranno essere rifatti. 

Terza legge delle modifiche:
Se, quando il completamento di un disegno è imminente, le dimensioni vengono finalmente comunicate come sono in realtà  invece di come si era pensato che fossero, si fa sempre prima a cominciare tutto da capo. 

Corollario:
È normalmente poco pratico preoccuparsi in anticipo di eventuali ostacoli: se non ce ne sono, qualcuno si preoccuperà di crearvene. 

Legge del centimetro perso:
Nel progettare qualsiasi tipo di costruzione nessun totale potrà essere calcolato esattamente dopo le 16.40 di venerdì. 

Corollari:
1. Nelle stesse condizioni, se una qualsiasi piccola dimensione è indicata in millimetri, il totale risulterà del tutto impossibile a calcolarsi 

2. Il totale corretto risulterà evidente alle 9.01 di lunedì. 

Leggi della confusione applicata:
L'unico pezzo che la fabbrica si è dimenticata di spedire è quello su cui si regge il 75% di quelli spediti. 

Corollario:
  Non soltanto la fabbrica si è dimenticata di spedirlo, ma il 50% delle volte non lo produce nemmeno. 

  I tempi di consegna di qualsiasi merce sono direttamente proporzionali al bisogno che se ne ha. 

  Dopo aver aggiunto due settimane alla vostra tabella di marcia per ritardi imprevisti, aggiungetene altre due per i ritardi che davvero non prevedete. 

  In una qualsiasi struttura, il pezzo più importante farà di tutto per andare a finire nel posto sbagliato. 

Corollari:
1. In un qualsiasi gruppo di pezzi che hanno lo stesso segno di montaggio, uno non dovrebbe averlo. 

2. Non lo scoprirete finchè non proverete a metterlo dove il segno dice che va messo. 

Legge di Mirksch:
Se una corda ha un capo, ne ha anche un altro. 

Le equazioni di Snafu:
1. In qualsiasi problema contenente <n> equazioni, ci saranno<n+1> incognite. 

2. L'oggetto o l'informazione che più sono necessari, saranno i meno accessibili. 

3. Una volta che si saranno esaurite senza successo tutte le possibilità, ci sarà una soluzione, semplice e ovvia, che salterà immediatamente all'occhio di chiunque altro. 

4. I guai arrivano sempre a ondate. 

Costante di Skinner:
Quella quantità che, moltiplicata per, divisa per, sommata a, o sottrata alla risposta cui si è arrivati, dà la risposta cui si sarebbe dovuti arrivare. 

Leggi per i programmatori di computer:
1. Qualsiasi programma, quando funziona, è obsoleto. 

2. Qualsiasi programma costa di più e ci mette di più. 

3. Se un programma è utile, dovrà essere cambiato. 

4. Se un programma è inutile, dovrà essere documentato. 

5. Ogni programma si espanderà fino a occupare tutta la memoria disponibile. 

6. Il valore di un programma è proporzionale all'ingombro del suo output. 

7. La complessità di un programma si arresta solo dopo aver oltrepassato le capacità del programmatore. 

Primo postulato di Troutman:
L'errore che produce il danno maggiore sarà scoperto soltanto dopo che il programma è stato usato per almeno sei mesi. 

Secondo postulato di Troutman:
Se il programma è stato concepito in modo tale che i dati incorretti siano rifiutati, ci sarà sempre un idiota abbastanza ingegnoso per trovare il metodo di farli passare. 

Leggi di Gilb sull'inaffidabilità:
1. I computer sono inaffidabili, ma gli uomini ancora di più. 

2. Qualsiasi sistema che dipende dall'affidabilità umana è inaffidabile. 

3. Gli errori che non si trovano hanno un'infinita varietà, mentre invece quelli che si trovano sono per definizione finiti. 

4. I costi degli investimenti sull'affidabilità aumenteranno fino a superare quelli degli eventuali errori, o finchè qualcuno non insisterà che si faccia qualcosa di produttivo. 

Leggi di Golub:
1. Le idee fumose servono a evitare di stimare gli eventuali costi di una loro realizzazione. 

2. La realizzazione di un progetto mal pianificato richiede il triplo del tempo previsto; quella di un progetto pianificato con la massima attenzione solo il doppio. 

Principio di Shaw:
Fai un programma che anche un idiota può usare, e soltanto un idiota vorrà usarlo. 

Legge dell'officina:
Ogni attrezzo, quando cade, rotola fino al punto più inaccessibile dell'officina. 

Corollario:
Sulla strada verso quel punto, l'attrezzo caduto ti pesterà il piede. 

Principio degli elementi persi:
Il raggio di caduta dal banco di lavoro di piccoli elementi varia inversamente alle loro dimensioni - e direttamente alla loro importanza per il completamento del lavoro intrapreso. 

Legge dell'irritazione:
A qualunque cosa si stia lavorando, non appena si mette via uno strumento, certi di aver finito di usarlo, immediatamente se ne avrà bisogno. 

Prima legge di Johnson:
Se un congegno meccanico si rompe, lo farà nel peggiormo mento possibile. 

Legge di Sattinger:
Funziona meglio se si mette la spina. 

Legge di Watson:
L'affidabilità di un macchinario è inversamente proporzionale al numero e all'importanza delle persone che lo custodiscono. 

Seconda legge di Wyszkowski:
Si riesce a far funzionare qualsiasi cosa, se ci si pasticcia abbastanza. 

Legge di Schmidt:
Se si giocherella abbastanza a lungo con uno strumento, si romperà. 

Legge di Lowery:
Se si blocca, forzalo. Se si rompe, tanto si doveva cambiare. 

Legge della forza:
Non forzarlo: prendi un martello abbastanza grosso. 

Legge di Cooper:
Le macchine sono tutte degli amplificatori. 

Legge di Jenkinson:
Non funzionerà. 

Leggi di Hardin:
1. Non si può mai fare una cosa sola. 

2. Non si può neanche fare una cosa alla volta. 

Quarta legge di Hecht:
Non c'è come oggi per rimandare quello che non si ha voglia di fare. 

Dilemma di Grossman:
Se vale la pena di farlo, ne valeva la pena ieri. 

Legge di Knagg:
Più grandioso è il progetto, più alta è la possibilità di fallimento. 

Assioma di Dehay:
I lavori semplici vengono sempre rimandati perchè tanto c'è sempre tempo per farli dopo. 

Legge di Wethern:
La supposizione è la madre di tutte le boiate. 

Estensione di Einstein della legge di Parkinson:
Ogni lavoro si espande fino a occupare tutto lo spazio disponibile. 

Corollario:
Per grande che sia lo spazio di lavoro, se due cose devono essere fatte allo stesso momento avranno bisogno entrambe dello stesso tavolo. 

Quattro principi dell'officina:
1. La punta del trapano o la chiave inglese di cui si ha bisogno è quella che manca dalla cassetta degli attrezzi. 

2. Per la maggior parte dei lavori ci vogliono tre mani. 

3. I bulloni che avanzano non corrispondono mai alle viti che avanzano. 

4. Più attentamente si pianifica un lavoro, maggiore è la confusione quando qualcosa va male. 

Regola di Ray sulla precisione:
  Misura con un micrometro. 

  Segna con un gessetto. 

  Taglia con l'ascia. 

Prima regola della riparazione:
Se non è rotto non lo puoi aggiustare. 

Seconda regola della riparazione:
Tieni tutto. 

Legge di Smith sulla riparazione dei computer:
I fori d'accesso saranno troppo piccoli. 

Corollario:
I fori della misura giusta saranno al posto sbagliato. 

Seconda legge di Jaruk:
Se costa di meno comprare un computer nuovo, insisteranno perchè si ripari quello vecchio. 

Corollario:
Se costa di meno riparare quello vecchio, vorranno comprare l'ultimo modello. 

Leggi di Gore sulla progettazione:
1. La funzione primaria del progettista è di rendere la vita difficile al fabbricante e impossibile all'utente. 

2. Il componente di minor durata di un qualsiasi circuito sarà sistemato nel posto meno accessibile. 

3. Ogni progetto deve contenere almeno un parte obsoleta, due impossibili da trovare e tre che sono ancora in fase di sviluppo. 

Corollari delle leggi di Gore sulla progettazione:
1. Il progettista cambierà il disegno all'ultimo momento per seguire l'ultimo grido. 

2. I cambiamenti non saranno indicati nelle istruzioni. 

Sei leggi di murfologia dell'ufficio:
1. Lettere importanti senza errori ne svilupperanno nella posta. 

Corollario:
  Errori corrispondenti si manifesteranno nella copia mentre il capo la sta leggendo. 

  Le macchine dell'ufficio che funzionano perfettamente durante le ore di lavoro si romperanno quando cercate di usarle la sera a scopo personale. 

  Le macchine rotte funzioneranno perfettamente di fronte all'uomo delle riparazioni. 

  Buste e francobolli che non attaccano quando li leccate si attaccheranno spontaneamente ad altre cose quando non devono farlo. 

  Documenti vitali dimostreranno la loro vitalità muovendosi spontaneamente da dove li avete messi a dove non riuscite più a trovarli. 

  L'ultima persona che se ne è andata o che è stata licenziata sarà ritenuta responsabile di ogni cosa che va male, fino a che un'altra persona non se ne andrà o verrà licenziata. 

Dilemma di Devries:
Se pigiate due tasti della macchina per scrivere, quello che non volete batterà sulla carta. 

Teoria della supervisione selettiva:
L'unica volta in una giornata che vi concedete un attimo di riposo è la volta che il capufficio vi guarda. 


Capitolo 3
ACCADEMIOLOGIA 

	Leggi del numero chiuso:
1. Se il numero è chiuso, tu non ci entri. 

2. Se dopo innumerevoli sforzi riesci a entrare nel numero chiuso, non ne valeva la pena. 

Leggi del terrore applicato all'università:
1. Quando ripassi gli appunti prima di un esame, ti accorgi che le parti più importanti sono illeggibili. 

2. Più studi per un esame, e meno sai che risposta vogliono. 

3. L'80% dell'esame si basava sull'unica lezione a cui non sei andato, nella quale si parlava dell'unico libro che non hai letto. 

Leggi del terrore applicate al liceo:
1. Il giorno prima dell'interrogazione di storia il professore di biologia ti darà da leggere 200 pagine sulle tenie per il giorno dopo. 

Corollario:
Ogni professore dà per certo che l'unica cosa che tu fai nella vita è seguire il suo corso. 

1. Se hai un compito in classe in cui puoi usare il libro, ti dimenticherai il libro a casa. 

2. Se hai una ricerca da fare a casa, ti dimenticherai dove abiti. 

3. Le materie peggiori sono quelle che spuntano dal nulla verso la fine dei quadrimestri. 

Legge di Seits sulle lauree:
Per l'ultimo esame che devi dare per laurearti non ci sono appelli fino all'anno prossimo. 

Regole di Rominger per gli studenti:
1. Più generale è il titolo di un corso, e meno il corso è interessante. 

2. Più specifico è il titolo di un corso, e meno il corso è utile. 

Legge di Duggan sulla ricerca filologica:
La citazione più preziosa è quella di cui non riesci a trovare la fonte. 

Corollario:
La fonte di una qualsiasi citazione non attribuita apparirà nella critica più feroce al tuo lavoro. 

Prima legge di Whittington sulla comunicazione:
Quando un accademico parla di cose che non conosce a fondo, sarà capito soltanto da chi conosce il soggetto meglio di lui. 

Regole di Rominger per gli insegnanti:
1. Se ci sono più persone alle tue lezioni che ai tuoi esami, le tue lezioni sono troppo difficili. 

2. Se ci sono più persone ai tuoi esami che alle tue lezioni, i tuoi esami sono troppo facili. 

Legge di Meredith per la sopravvivenza durante la specializzazione:
Non far sapere al tuo professore che esisti. 

Legge di Vile per gli insegnanti:
Nessuno ti ascolta fino a quando non dici una boiata. 


Capitolo 4
CODICE DELLA STRADA 

	Legge di Oliver sulla dislocazione:
Se ci sei, non ci puoi andare. 

Prima legge dei viaggi:
È sempre più lungo arrivare che tornare indietro. 

Legge delle autostrade:
Se tutti ti vengono incontro, sei nella carreggiata sbagliata. 

Leggi di Athena sulla cortesia stradale:
Se lasci passare una macchina, o 

1. starete andando nello stesso posto e occuperà l'ultimo parcheggio disponibile; oppure 

2. procurerà un incidente tale da bloccare il traffico per diverse ore. 

Postulato del parcheggio:
Non appena hai deciso di parcheggiare a due chilometri di distanza, quattro posti si libereranno simultaneamente sotto casa. 

Metodi sicuri per far arrivare gli autobus:
1. Accendere una sigaretta. 

2. Allontanarsi rapidamente dalla fermata. 

3. Prendere un taxi. 

Legge dei semafori:
Se è verde, non hai fretta. 

Legge di Quigley:
Un'automobile e un camion che viaggiano in direzioni opposte lungo una strada altrimenti deserta, si incontreranno sul ponticello. 

Legge di Reece:
Chi va piano ha del tempo da perdere. 

Legge di Drew sulla biologia autostradale:
Il primo insetto a spiaccicarsi sul parabrezza pulito lo farà esattamente di fronte agli occhi del guidatore. 

Leggi di Campbell sulla riparazione degli autoveicoli:
1. Se arrivi al pezzo guasto, non avrai lo strumento per estrarlo. 

2. Se sei riuscito a estrarlo, non troverai il pezzo di ricambio. 

3. Se hai trovato il pezzo di ricambio, non era quello il pezzo guasto. 

Leggi di Bromber sulla riparazione degli autoveicoli:
1. Quando c'è bisogno, ogni oggetto a portata di mano diventa un martello. 

2. La quantità di grasso e olio di cui ci si cosparge non varia a seconda dell'entità della riparazione. 

3. La quantità di grasso e olio di cui ci si cosparge varia inversamente al successo della riparazione. 

Legge di Femo sulla riparazione dei motori:
Se fai cadere qualcosa, non tocca mai terra. 

Legge di Nonno Charnock:
Non imparerai mai a bestemmiare davvero finchè non impari a guidare. 

Legge di Vile sulle automobili:
La tua macchina consuma più benzina e più olio di quella di chiunque altro. 

Legge di Phillip:
Trazione a quattro ruote significa insabbiarsi in luoghi più inaccessibili. 


Capitolo 5
ESPERTOLOGIA 

	Regola aurea delle arti e delle scienze:
Chi ha l'oro fa le regole. 

Legge di Gummidge:
Il costo di una expertise è inversamente proporzionale al numero di parole comprensibili. 

Legge di Dunne:
Il territorio alle spalle della retorica è spesso minato di equivoci. 

Legge di Malex:
Ogni idea semplice sarà espressa nella maniera più complicata. 

Osservazione di Malipieri:
Gli esperti di calcio non fanno mai tredici. 

Corollario:
Se lo facessero, non farebbero più gli esperti di calcio. 

Definizione di Weinberg:
Un esperto è una persona che evitando tutti i piccoli errori punta dritto alla catastrofe. 

Legge di Potter:
La virulenza delle polemiche su un argomento è inversamente proporzionale alla reale importanza dell'argomento stesso. 

Legge di Ross:
Non annunciate mai l'importanza di una dichiarazione prima di averla fatta. 

Legge della via d'uscita:
Lasciate sempre spazio per una spiegazione del perchè non ha funzionato. 

Legge di Clarke sulle idee rivoluzionarie:
Ogni idea rivoluzionaria - in campo scientifico, politico, artistico o altro - provoca tre stadi di reazione, riassumibili nelle seguenti frasi: 

1. È impossibile; non farmi perdere tempo 

2. È possibile, ma non val la pena di farlo 

3. L'ho sempre detto io, che era un'ottima idea. 

Prima legge di Clarke:
Quando un illustre ma anziano scienziato sostiene che qualcosa è possibile, ha quasi certamente ragione. Quando sostiene che qualcosa è impossibile, molto probabilmente ha torto. 

Seconda legge di Clarke:
L'unica maniera di scoprire i limiti del possibile è di oltrepassarli e finire nell'impossibile. 

Terza legge di Clarke:
Ogni tecnologia sufficientemente avanzata è indistinguibile dalla magia. 

Legge dei grandi:
Quando qualcuno che si ammira e si rispetta in sommo grado sembra essere immerso in profondi pensieri, probabilmente sta pensando alla cena. 

Legge della superiorità:
Il primo esempio di un principio superiore è sempre inferiore all'esempio più avanzato di un principio inferiore. 

Legge di Blaauw:
La tecnologia costituita tende a persistere nonostante la tecnologia più avanzata. 

Legge di Cohen:
Ciò che davvero conta è il nome che si riesce a dare ai fatti; non i fatti in sè. 

Legge di Fitz-Gibbon:
La creatività è inversamente proporzionale al numero di cuochi che stanno facendo il brodo. 

Non legge di Levy:
Solo Dio può scegliere a caso. 

Distinzione di Barth:
Ci sono due tipi di persone; quelli che dividono le persone in due tipi, e quelli che non lo fanno. 

Distinzione di Runamok:
Ci sono quattro tipi di persone; quelli che stanno zitti e non fanno niente, quelli che parlano dello star zitti e non fanno niente, quelli che fanno qualcosa, e quelli che parlano del far qualcosa. 

Legge di Miller:
Non puoi dire quant'è profonda una pozzanghera finchè non ci finisci dentro. 

Legge di Weiler:
Nulla è impossibile per colui che non deve farlo. 

Legge di Aragon:
Funzione propria del genio è fornire idee ai cretini vent'anni dopo. 

Legge di Segal:
Un uomo con un orologio sa che ore sono. Un uomo con due orologi non è mai sicuro. 

Legge di LaCombe sulle percentuali:
L'incidenza di qualsiasi cosa di interessante è o del 15-25o dell'80-90%. 

Corollario di Dudenhoefer:
Un'approssimazione al 50% può andar bene per qualsiasicosa sta in mezzo. 

Seconda legge di Weinberg:
Se i costruttori costruissero come i programmatori programmano, il primo picchio che passa potrebbe distruggere la civiltà. 

Legge di Marte:
Un esperto è uno di fuori. 

Definizione di Weber:
Un esperto è una persona che sa sempre di più susempre di meno, fino a sapere tutto di nulla. 

Regola di Warren:
Se vuoi scegliere l'esperto, prendi quello che dice che per fareil lavoro ci vogliono più tempo e più soldi. 

Regola di Winger:
Se rimane sulla tua scrivania per più di 15 giorni, seidiventato un esperto. 

Legge di Schroeder:
L'indecisione sta alla base della flessibilità. 

Legge di Green sul dibattito:
Tutto è possibile, se non sai di che cosa stai parlando. 

Regola di Burke:
Non creare mai un problema di cui non sai la soluzione. 

Corollario:
Crea problemi di cui tu solo sai la soluzione. 

Massima di Matz:
La conclusione è il punto dove ti sei stufato di pensare. 

Regola di Fagin:
Il senno di poi è una scienza esatta. 

Prima regola della storia:
La storia non si ripete. Sono gli storici che si ripetono. 

Leggi di Dunlap:
1. I fatti sono opinioni solidificate. 

2. I fatti tendono a indebolirsi in condizioni di estremo caloreo pressione. 

3. La verità è elastica. 

Massima di Merkin:
Se hai dubbi, pronostica che la tendenza continuerà. 

Soluzione di Halgren:
Se hai dei problemi, offusca. 

Teoria di Hawkins sul progresso:
Il progresso non consiste nel rimpiazzare una teoria sbagliatacon una giusta, ma nel rimpiazzare una teoria sbagliata con unasbagliata in maniera più sottile. 

Legge di Mayer:
È semplice rendere le cose complicate, ma è complicatorenderle semplici. 

Legge di Hlade:
Se hai un incarico complicato, affidalo a un pigro: troveràuna maniera più semplice di svolgerlo. 

Legge di Hunt:
Ogni grande idea ha uno svantaggio uguale o superiore alla grandezzadell'idea. 

Legge di Hanlon:
Non attribuite mai alla sottigliezza quello che è sufficientementespiegato dalla stupidità. 


Capitolo 6
GERARCHIOLOGIA E COMITATOLOGIA 

	Legge di Heller: 

Il primo mito del management è che esiste. 

Corollario di Johnson: 

Nessuno sa veramente mai quel che succede in un qualsiasi punto dell'organizzazione. 

Principio di Peter: 

In una gerarchia ogni membro tende a raggiungere il proprio livello di incompetenza. 

Corollari: 

1. Col tempo, ogni posizione tende a essere occupata da un membro che è incompetente a svolgere quel lavoro 

2. Il lavoro viene svolto da quei membri che non hanno ancora raggiunto il proprio livello di incompetenza. 

Inversione di Peter: 

La coerenza interna è assai più apprezzata dell'efficienza. 

Osservazione di Peter: 

La supercompetenza è peggio dell'incompetenza. 

Regola di Peter sull'incompetenza creativa: 

Create l'impressione di aver già raggiunto il vostro livello di incompetenza. 

Teorema di Peter: 

Incompetenza più incompetenza uguale incompetenza. 

Legge di Peter sulla sostituzione: 

Preoccupati delle pagliuzze e le travi si arrangeranno da sole. 

Prognosi di Peter: 

Passa abbastanza tempo a confermare il bisogno e il bisogno sparirà. 

Placebo di Peter: 

Un grammo di immagine vale più d'un chilo di fatti. 

Legge di Godin: 

La generalizzazione dell'incompetenza è direttamente proporzionaleall'altezza nella gerarchia. 

Regola di Freeman: 

Le circostanze possono forzare un incompetente generalizzato adiventare competente in un campo specifico. 

Assioma di Vail: 

In ogni impresa umana, il lavoro cerca sempre il livello gerarchicopiù basso. 

Legge di Imhoff: 

L'organizzazione di ogni burocrazia è molto simile a unacloaca: i pezzi più grossi emergono sempre. 

Prima legge di Parkinson: 

Il lavoro si espande fino a occupare tutto il tempo disponibile;più è il tempo e più il lavoro sembra importantee impegnativo. 

Seconda legge di Parkinson: 

Le spese aumentano fino a raggiungere le entrate. 

Terza legge di Parkinson: 

Espansione vuol dire complessità, e la complessitàtende a sgretolarsi. 

Quarta legge di Parkinson: 

Il numero di persone in ogni gruppo di lavoro tende ad aumentareindipendentemente dal lavoro che deve essere svolto. 

Quinta legge di Parkinson: 

Se c'è una maniera di rimandare una decisione importante,la buona burocrazia, pubblica o privata, la troverà. 

Sesta legge di Parkinson 

Il progresso della scienza varia inversamente al numero delleriviste pubblicate. 

Assiomi di Parkinson: 

1. Un funzionario vorrà sempre moltiplicare i propri subordinati,non i rivali. 

2. I funzionari creano lavoro l'uno per l'altro. 

Legge di ferro dell'oligarchia: 

In ogni attività organizzata, in qualsiasi sfera, un ristrettonumero di persone si metterà a comandare e gli altri eseguiranno. 

Legge di Oeser: 

La persona più potente di ogni altra organizzazione èportata a passare tutto il proprio tempo partecipando a comitatie firmando lettere. 

Legge di Cornuelle: 

L'autorità tende ad assegnare lavori ai meno capaci disvolgerli. 

Legge di Zymurgy sul lavoro volontario: 

La gente è sempre disponibile per i lavori già fatti. 

Legge della comunicazione: 

L'inevitabile risultato del miglioramento e dell'allargamentodella comunicazione tra differenti livelli in una struttura gerarchicaè il considerevole ampliamento dell'area di incomprensione. 

Legge di Bunuel: 

Lavorare troppo su qualcosa è sempre dannoso: anche quandoil risultato è l'efficienza. 

Legge di Dow: 

In un'organizzazione gerarchica, più alto è il livello,maggiore è la confusione. 

Decalogo Spark per il giovane manager: 

1. Cerca di sembrare terribilmente importante. 

2. Fatti sempre vedere con la gente che conta. 

3. Parla con autorità, ma soltanto di fatti ovvi e comprovati. 

4. Non entrare mai in discussioni; se ci sei dentro, poni unadomanda irrilevante, appoggiati allo schienale della poltronacon un ghigno soddisfatto e, mentre gli altri cercano di capirecosa sta succedendo, cambia argomento. 

5. Ascolta attentamente mentre gli altri discutono. Poi seppelliscilicon una frase fatta. 

6. Se un subordinato ti rivolge una domanda pertinente, guardalocome se avesse perso il senno. Quando lui ha preso un'aria mortificata,fagli la stessa domanda con altre parole. 

7. Ottieni un incarico di prestigio, poi cercati un posto all'ombra. 

8. Cammina sempre a gran velocità quando sei fuori deltuo ufficio: eviterai un gran numero di domande sia dai subordinatisia dai superiori. 

9. Tieni sempre la porta del tuo ufficio chiusa. Questo metterài visitatori sulla difensiva e darà l'impressione che seisempre in riunione. 

10. Non dare mai ordini per iscritto. 

Prima legge di Jay sul comando: 

Cambiare le cose è l'essenza del comando, cambiarle primadi chiunque altro è creatività. 

Verità dell'amministrazione: 

1. Pensa prima di agire; tanto non sono soldi tuoi. 

2. Nessun esecutivo farà mai uno sforzo per dimostraredi essersi sbagliato. 

3. Se un'azione richiede calcoli sofisticati per giustificarsi,non compierla. 

Dilemmi del lavoratore: 

1. Per quanto uno faccia, non farà mai abbastanza. 

2. Quel che non si fa è sempre più importante diquel che si fa. 

Massima di Match: 

Un idiota in un posto importante è come un uomo in cimaa una montagna: tutto gli sembra piccolo e lui sembra piccoloa tutti. 

Legge di ferro della distribuzione: 

Chi ha, prende. 

Legge di H.L. Mencken: 

  Chi sa fare, fa. 

  Chi non sa fare, insegna. 

Estensione di Martin: 

Chi non sa insegnare, amministra. 

Assioma dell'esercito: 

Ogni ordine che può essere frainteso è stato frainteso. 

Legge di Jones: 

Colui che sorride quando le cose vanno male ha pensato a qualcunocui dare la colpa. 

Prima legge di socio-economia: 

In un sistema gerarchico, il pagamento per ogni lavoro èinversamente proporzionale alla spiacevolezza e difficoltàdel lavoro stesso. 

Lamento di Harris: 

Tutti quelli buoni sono già presi. 

Legge di Putt: 

La tecnologia è dominata da due tipi di persone; quelliche capiscono ciò che non dirigono e quelli che dirigonociò che non capiscono. 

Legge di Old e Kahn: 

L'efficienza di un comitato è inversamente proporzionaleal numero dei partecipanti e al tempo impiegato per raggiungerele decisioni. 

Legge di Shanahan: 

La durata di una riunione aumenta col quadrato del numero deipresenti. 

Legge dell'insignificanza: 

Il tempo speso per ogni punto dell'ordine del giorno èsempre inversamente proporzionale alla somma di denaro che ilpunto comporta. 

Prima legge della comitatodinamica: 

Comitas comitatum, omnia comitas. 

Seconda legge della comitatodinamica: 

Meno ti diverti a far parte di un comitato, più ti saràfatta pressione perchè ci entri. 

Legge di Hendrickson: 

Se un problema causa molte riunioni, alla lunga le riunioni diventerannopiù importanti del problema. 

Regola di Lord Falkland: 

Quando non è necessario prendere una decisione, ènecessario non prendere una decisione. 

Legge di pertinenza: 

Ogni fatto che, incluso in una discussione, dà il risultatodesiderato è da considerare fatto pertinente alla discussione. 

Regola di McNaughton: 

Perchè un argomento sia degno di essere presentato a unaburocrazia bisogna poterlo esprimere in una semplice formula dichiarativache sia ovviamente vera una volta formulata. 

Prima legge del dibattito: 

Non discutere mai con un idiota: la gente potrebbe non notarela differenza. 

Leggi della procrastinazione: 

1. La procrastinazione riduce il lavoro e sposta la responsabilitàdel suo completamento su qualcun altro (chiunque abbia fissatola scadenza). 

2. La procrastinazione riduce l'ansia riducendo la qualitàrichiesta dal meglio assoluto al meglio relativo al poco tempoa disposizione. 

3. La procrastinazione fa guadagnare importanza agli occhi altruie propri, perchè si tende sempre a spiegare lo stress conl'importanza del lavoro. 

4. La procrastinazione comporta l'eliminazione di qualsiasi interruzione,altri lavori compresi, per consentire al lavoratore cosìovviamente stressato la massima concentrazione. 

5. La procrastinazione elimina la noia; non si ha mai l'impressionedi non aver niente da fare. 

6. La procrastinazione può anche eliminare il lavoro sela necessità termina prima che possa essere svolto. 

Leggi di Doane sulla procrastinazione: 

1. Più efficienti si è nel procrastinare, menoefficienti si ha bisogno di essere in ogni altra cosa. 

2. Meno si lavora meno errori si fanno. 

Legge di Swipple sull'ordine: 

La precedenza va sempre a chi grida più forte. 

Legge di Truman: 

Se non li puoi convincere, confondili. 

Leggi di Boren: 

1. Se hai dubbi, bofonchia. 

2. Se hai problemi, delega. 

3. Se hai precise responsabilità, pondera. 

Regola di Parker sulla procedura parlamentare: 

In ogni seduta, l'unica mozione accolta da tutti è quelladi aggiornamento. 

Legge di Patton: 

Meglio un buon piano oggi che un piano perfetto domani. 

Postulato di Perkins: 

Più grandi sono, più forte picchiano. 

Postulato di Harrison: 

Per ogni azione, c'è un'uguale e contraria critica. 

Regola di Roger: 

Una qualsiasi autorizzazione sarà concessa solo quandonessuno di coloro che la concedono potrà essere incolpatoin caso di fallimento, e tutti coloro che la concedono potrannovantarsi in caso di successo. 

Legge di Mollison: 

Se un'idea è in grado di sopravvivere a un'esamina dell'apparatoburocratico ed essere realizzata, non ne valeva la pena. 

Teorema di Bachman sull'ineluttabilità: 

Più alto è il costo della realizzazione di un progetto,minore è la possibilità di abbandonarlo, anche senel corso della realizzazione ci si accorge che non serve a niente. 

Corollario: 

Più alto è il prestigio di chi ha presentato ilprogetto, minore è la possibilità di abbandonarlo,ecc.. 

Legge di Conway: 

In ogni organizzazione c'è sempre una persona che sa esattamenteche cosa succede. Questa persona deve essere licenziata. 

Legge di Stewart: 

È più facile ottenere un perdono che un permesso. 

Teoria di Loftus sull'assunzione di personale: 

1. Il talento venuto da lontano sembra sempre migliore di quellocresciuto in casa. 

2. L'assunzione di personale è il trionfo della speranzasull'esperienza. 

Quarta legge di Loftus: 

C'è un sacco di gente che si comporta secondo le regole,pur non sapendo chi le ha scritte, quando, perchè e nemmenoche regole sono. 

Prima regola sull'inferiorità dei superiori: 

Non far sapere ai tuoi superiori che tu sei migliore di loro. 

Legge di Whistler: 

Non si sa mai chi ha ragione, ma bisogna sempre sapere a chi convienedarla. 

Leggi di Spencer sui dati: 

1. Chiunque può prendere una decisione se ha abbastanzafatti a disposizione. 

2. Un buon manager può prendere una decisione senza abbastanzafatti. 

3. Un manager perfetto può operare in perfetta ignoranza.
Regola di Gottlieb: 

Il capo che cerca di impressionare i dipendenti con la propriaconoscenza dei particolari più intricati ha perso di vistal'obiettivo finale. 

Prima regola del saggio vivere: 

Eviterete un sacco di preoccupazioni inutili se non bruciate iponti prima di esserci arrivati. 

Prima legge della socio-economia: 

In un sistema gerarchico, il pagamento per ogni lavoro èinversamente proporzionale alla spiacevolezza e difficoltàdel lavoro stesso. 

Legge di Drew sulla pratica professionale: 

Il cliente che paga di meno è quello che si lamenta dipiù. 

Legge di Cohn: 

In ogni burocrazia, le scartoffie aumentano man mano che si passasempre più tempo a fare relazioni sul sempre meno lavorosvolto. La stabilità è raggiunta quando si passatutto il tempo a fare relazioni sul nessun lavoro svolto. 

Prima legge di Mac Donald: 

È difficile che ti trovino un altro posto, se sei tu quellodi troppo. 

Seconda legge di Mac Donald: 

I consulenti sono persone mistiche che chiedono una cifra a unaditta e poi gliela restituiscono. 

Legge di Dingle: 

Quando a qualcuno cade qualcosa, nessuno la raccoglie ma tuttila scalciano. 

Legge di Kushner: 

La possibilità che qualcuno faccia qualcosa è inversamenteproporzionale al numero di persone che potrebbero farla al postosuo. 

Principio di Pfeifer: 

Non prendere mai una decisione che puoi far prendere a qualcunaltro. 

Corollario: 

Nessuno tiene il conto delle decisioni che avresti potuto prenderee non hai preso. Tutti tengono conto delle tue decisioni sbagliate. 

Legge di Thal: 

Per ogni visione, c'è un'uguale e contraria revisione. 

Legge di Joe: 

L'informatore che hai fatto tanta fatica ad assicurarti saràil primo a essere licenziato in una riorganizzazione. 

Legge della dispersione probabile: 

Quello che finisce sul ventilatore non sarà distribuitouniformemente. 

Principio di Luposchainsky sui voli: 

  Se sei in anticipo, sarà cancellato. 

  Se sei puntuale, dovrai aspettare. 

  Se sei in ritardo, sarà troppo tardi. 

Assioma di Gourd: 

Un meeting è un evento in cui si tengono le minute e siperdono le ore. 

Legge di Matilda sulle sottocommissioni: 

Se lasci la stanza, sei eletto. 

Legge di Wellington sul potere: 

  La crema sale in cima. 

  Anche la feccia. 

Principio delle burocrazie: 

Solo una burocrazia può lottare contro una burocrazia. 

Osservazione di Fox sulle burocrazie: 

Una burocrazia può sconfiggere qualsiasi cosa. 

Corollario: 

Non trovarti mai in mezzo a due burocrazie. 

Seconda legge di Young: 

È il legno morto che sostiene l'albero. 

Corollario: 

Solo perchè sta in piedi, non vuol dire che è vivo. 

Principio di Hoffstedt sull'impiego: 

La confusione crea posti di lavoro. 

Legge di Soper: 

Ogni burocrazia riorganizzata per ottenere una maggiore efficienzadiventa immediatamente identica alla precedente. 

Legge di Gate: 

L'unica informazione importante in una gerarchia è chisa che cosa. 

Massima di McKernan: 

Coloro che non sanno imparare dalle riunioni precedenti sarannocondannati a ripeterle. 

Teoria di Owen sulla devianza organizzazionale: 

Ogni organizzazione ha un numero determinato di posti che sarannooccupati da incapaci. 

Corollario: 

Quando un incapace se ne va, sarà rimpiazzato da un altroincapace. 

Assioma di Aigner: 

Per quanto bene tu possa eseguire un lavoro, ci sarà unsuperiore che ne vorrà modificare il risultato. 

Lemma di Lippman: 

Ognuno si specializza nell'area di maggior debolezza. 

Osservazione di Fox sui livelli: 

Ciò che ti fa ottenere una promozione a un livello ti faràmorire a un altro. 

Fatti su cui si può contare in una crisi: 

1. Il MARKETING dice di sì; 

2. La CONTABILITÀ dice di no; 

3. L'UFFICIO LEGALE ci deve pensare; 

4. Il PERSONALE è preoccupato; 

5. La PROGETTAZIONE è isterica; 

6. Gli OPERAI vogliono meno ore; 

7. La DIREZIONE vuole trovare un responsabile. 

Regola di Courtois: 

Se la gente si ascoltasse di più, parlerebbe di meno. 

Legge di Hutchins: 

Non si può contraddire un uomo che sa quel che dice. 

Terza legge di Fahnstock sui dibattiti: 

Se val la pena di dibattere un argomento, non vale la pena diparlarne. 

Legge di Hartz sulla retorica: 

Ogni argomento portato abbastanza lontano finisce in semantica. 

Leggi di Mitchell sulla comitatologia: 

1. Ogni problema semplice può diventare insolubile sesi tiene un numero sufficiente di incontri per discutern. 

2. Non appena la maniera di mandare a remengo il progetto vienepresentata, è invariabilmente accettata come la soluzionemigliore. 

3. Non appena la soluzione manda a remengo il progetto, tuttiquelli che l'hanno sostenuta diranno: <Avrei dovuto manifestarele mie perplessità fin da allora> . 

Legge di Kim: 

Dopo che si è passata un'ora a emendare una frase, qualcunoproporrà di sopprimere l'intero paragrafo. 

L'undicesimo comandamento: 

Non comitare. 

Commento di Kennedy sui comitati: 

Un comitato è dodici persone che fanno il lavoro di una. 

Legge di Morris sui convegni: 

La conferenza più interessante sarà programmatasimultaneamente alla 

seconda conferenza più interessante. 

Terza legge della comitatodinamica: 

Coloro che più sono ostili ai comitati saranno eletti presidenti. 

Regola di Helga: 

Di' di no, poi negozia. 

Regola di Brown sul potere: 

1. Per avere successo in politica è spesso necessarioelevarsi al di sopra dei propri principi. 

2. La maniera migliore per aver successo in politica ètrovare una folla che sta andando da qualche parte e mettercisidavanti. 

Regola della legge: 

  Se i fatti sono contro di te, contesta la legge. 

  Se la legge è contro di te, contesta i fatti. 

  Se i fatti e la legge sono contro di te, strilla come un dannato.
Osservazione di Fox sul potere: 

L'arroganza è troppo spesso compagna dell'eccellenza. 

Legge di Walton sulla politica: 

Un idiota e i suoi soldi vengono immediatamente eletti. 

Quinta regola della politica: 

Quando un politico ha un'idea, quasi sempre è sbagliata. 

Legge di Wilkie: 

Un buono slogan può fermare l'analisi per almeno cinquant'anni. 

Legge di Miller: 

Le eccezioni confermano le regole, e rovinano il bilancio. 

Legge di Buchwald: 

Quando l'economia si risana, tutto il resto si ammala. 

Legge di Ogden Nash: 

Il progresso andava forse bene una volta, ma è durato troppo. 

Legge di Finnigan: 

Più lontano è il futuro, e migliore sembra. 

Legge di Simon sul destino: 

La gloria può essere fuggevole, ma l'oscurità èeterna. 

Teorema di Thompson: 

Quando i tempi sono strambi, gli strambi diventano dei professionisti. 

Prima legge della politica: 

Allineati con i non allineati. 

Legge di Rovbbin sul governo (legge del minimassimo): 

Ogni criterio minimo che viene fissato sarà il massimovalore usato. 

Legge di Lowe: 

Il successo accade sempre in privato, il fallimento davanti atutti. 

Legge di Horowitz: 

La saggezza consiste nel sapere quando si può evitare laperfezione. 

Legge di De Never sulla complessità: 

I soggetti più semplici sono quelli di cui non sai niente. 

Consiglio di Christie-Davies: 

Se i tuoi dati sono sbagliati ma la tua logica perfetta, le tueconclusioni saranno certamente false. Perciò, se fai deglierrori in logica, avrai almeno una possibilità di arrivarealla verità. 

Legge di De Never sui dibattiti: 

Due monologhi non fanno un dialogo. 

Osservazione di Emerson: 

In ogni opera di genio riconosciamo i pensieri che avevamo scartato. 

Legge di Hiram: 

Consultando un numero sufficiente di esperti si può confermarequalsiasi opinione. 

Legge di Jordan: 

Un informatore che non dà mai un'informazione falsa ètroppo strano perchè ci si possa fidare di lui. 

Terza legge di De Never: 

Non speculare mai sui <se>. 

Legge di Las Vegas: 

Non puntare mai su un perdente pensando che la sua fortuna potràcambiare prima o poi. 

Seconda legge di Van Roy: 

Se sai distinguere un cattivo consiglio da uno buono, non haibisogno di consigli.


Capitolo 7
METALEGGI 

	Postulato di Persig: 

Il numero di ipotesi razionali che possono spiegare un qualsiasi fenomeno è infinito. 

Metalegge di Lilly: 

Le leggi sono simulazioni della realtà. 

Il sommo principio: 

Per definizione, quando si investiga l'ignoto non si sa cosa si trova. 

Metalegge di Cooper: 

Una proliferazione di nuove leggi crea una proliferazione di nuove scappatoie. 

Legge di Digiovanni: 

Il numero delle leggi cresce fino a riempire tutto lo spazio pubblicabile. 

Benedizione di Leo Rogers al secondo libro di Murphy: 

Se vale la pena di farlo, vale la pena di rifarlo. 

Osservazione di Rogers sulle leggi: 

In una gerarchia burocratica, più in alto vai e meno gente incontrerai a cui piace la legge di Murphy. 

Principi di Oaks sulla legislazione: 

1. La legge si espande in proporzione alle forze disponibili per farla rispettare. 

2. È più facile che una cattiva legge venga integrata che abrogata. 

3. Una legge civile non può abrogare una legge fisica.
Legge di Muir: 

Quando si cerca di isolare qualcosa, si scopre che aveva addentellati in tutto l'universo. 

Legge di Lee: 

La nostra ignoranza si estende a mondi sempre più lontani. 

Assioma di Ducharme: 

Se osservi abbastanza attentamente il tuo problema ti accorgerai di essere parte del problema. 

Nota del traduttore: 

Se una legge può essere intraducibile, lo sarà.


Capitolo 8
POLITICA ED ECONOMURFOLOGIA 

	Illusione di Frothingham: 

Il tempo è denaro. 

Legge di Crane: 

Niente è gratis. 

Legge di Parkinson sulla dilazione: 

La dilazione è la forma più letale di diniego. 

Legge di Wiker: 

Il governo si espande fino ad assorbire tutti i redditi e poi ancora un po'. 

Formula di Westheimer: 

Per stimare i tempi di un qualsiasi lavoro: prendere il tempo che ci si dovrebbe mettere, moltiplicare per 2, e cambiare l'unità di misura con quella immediatamente superiore. 

Ad esempio per un lavoro che dovrebbe prendere un'ora si calcolano2 giorni. 

Legge di Gresham: 

Le questioni futili vengono immediatamente risolte; quelle importanti mai. 

Legge di Gray sulla programmazione: 

Ci si aspetta che per eseguire <n+1> task venga impiegatolo stesso tempo che per farne <n>. 

Confutazione di Logg alla legge di Gray: 

Per eseguire <n+1> task si impiega il doppio del tempo che per farne <n>. 

Legge del novanta-novanta: 

Il primo 90% di un lavoro viene svolto nel 90% del tempo, il restante10% nel restante 90%. 

Prima legge di Weinberg: 

Il Progresso si compie a venerdì alterni. 

Principio delle ordinazioni: 

Il materiale necessario per il lavoro di ieri deve essere ordinato non più tardi di domani a mezzogiorno. 

Legge di Cheope: 

Nulla viene mai costruito in tempo o nel budget. 

Principio di Epstein-Heisenberg: 

Nel campo della ricerca, soltanto 2 dei seguenti 3 parametri possono essere definiti contemporaneamente: scopo, tempo, risorse finanziarie. 

Se si è abbastanza fortunati da definire accuratamente tutti e tre i parametri, non si sta lavorando nel campo della ricerca. 

Legge di Pareto (legge del 20/80): 

Il 20% di un qualsiasi insieme occupa sempre l'80% dello spazio o del tempo a sua disposizione. 

Principio di O'Brien: 

Note-spese il cui totale è divisibile per 1000 sono sempre guardate con sospetto. 

Osservazione di Issawi sul consumo di carta: 

Ogni sistema politico ha la propria maniera di consumare montagne di carta: negli stati socialisti riempiono formulari in quadruplice copia, in quelli capitalisti attaccano enormi cartelloni pubblicitarie impacchettano qualsiasi cosa due o più volte. 

Nota del traduttore italiano: 

In Italia si fanno entrambe le cose. 

Legge di Brown sul successo in affari: 

La carta che usano i clienti è profitto. Quella che usiamo noi è perdita. 

Legge di John: 

Per ottenere un prestito bisogna provare di non averne bisogno. 

Prima legge di Brien: 

Nella vita di qualsiasi organizzazione, la sua capacità di funzionare malgrado se stessa prima o poi si esaurisce. 

Legge di Paulg: 

Non importa quanto costa, ma quanto forte è lo sconto. 

Legge di Juhani: 

Un compromesso è sempre più costoso di una qualsiasi delle soluzioni che media. 

Legge delle istituzioni: 

L'opulenza dell'ufficio di rappresentanza è inversamente proporzionale alla solvenza della ditta. 

Legge di Lieberman: 

Tutti mentono; ma non importa, perchè nessuno sta a sentire. 

Il principio della salsiccia: 

La gente a cui piacciono le salsicce e rispetta la legge non dovrebbe mai guardare come entrambe vengono fatte. 

Primi due principi politici di Tood: 

1. Qualunque cosa ti dicano, non ti stanno dicendo la verità. 

2. Di qualunque cosa parlino, stanno parlando di soldi. 

Principio del Watergate: 

Di corruzione del governo si parla sempre al passato. 

Regola di Alinsky per i radicali: 

I più morali sono i più distanti dal problema. 

Legge di Lee: 

In una qualsiasi relazione con un gruppo di persone, le persone si dimostreranno più toste del previsto. 

Legge di Evans: 

Se puoi tenere la testa a posto quando tutti attorno a te l'hanno persa, non hai capito il problema. 

Regola della defattualizzazione: 

L'informazione si degrada durante la propria scalata attraverso la burocrazia. 

Legge di Rusk sul delegare: 

Laddove delegare è facile, la responsabilità, come un sedimento, precipita verso il basso. 

Legge di Drazen sui patrimoni: 

La velocità con cui si riesce a dilapidare una fortuna è direttamente proporzionale alla fatica e al tempo impiegati per costruirla. 

Legge di Good: 

Se hai un problema che deve essere risolto da una burocrazia,ti conviene cambiare problema. 

Legge di Mark sui consulenti: 

Un idiota e i tuoi soldi fanno presto ad andar d'accordo. 

Primo principio di Heisenberg sugli investimenti: 

Puoi sapere dove va il mercato, ma non puoi sapere dove andrà una volta che ci è arrivato. 

Secondo principio di Heisenberg sugli investimenti: 

Puoi sapere dove va il mercato, ma non puoi sapere dove vanno i tuoi soldi. 

Osservazione di Hongren: 

Tra gli economisti, la realtà è spesso un caso particolare. 

Leggi di Price: 

1. Se tutti non lo vogliono, nessuno lo prende. 

2. Se tutti non lo prendono, nessuno lo vuole. 

3. Tutto è contagioso. 

Legge di O'Brien: 

Niente è mai fatto per le buone ragioni. 

Formula di Glyme per il successo: 

  Il segreto del successo è la sincerità 

  Se impari a fingerla, ce l'hai fatta. 

Legge di Herblock: 

Se ti piaceva, smettono di farlo. 

Legge di Gold: 

Se la scarpa calza bene, è brutta. 

Legge di Hadley sull'acquisto degli indumenti: 

1. Se ti piace, non hanno la misura. 

2. Se ti piace e hanno la tua misura, non ti sta bene. 

3. Se ti piace, hanno la tua misura e ti sta bene, costa troppo. 

4. Se ti piace, hanno la tua misura, ti sta bene e te lo puoi permettere, la prima volta che lo metti si rompe. 

Principio di Finman sui saldi: 

Se lo vuoi, non è in saldo. 

Regole di Hershiser: 

1. Se c'è scritto "NUOVO" sull'etichetta, non lo è. 

2. Se c'è scritto "NUOVO" sull'etichetta, costa di più. 

3. Se c'è scritto "TUTTO NUOVO", "COMPLETAMENTENUOVO" o "INCREDIBILMENTE NUOVO", costa almeno il doppio. 

Legge del mercato: 

Se qualcosa ha un solo prezzo, sarà un prezzo assurdo. 

Prima legge di Sinteto: 

Una garanzia di 60 giorni garantisce che il prodotto esploderà il 61°. 

Legge di Savignano sul mailing: 

Se non scrivi per lamentarti, il prodotto che hai ordinato non arriverà mai. 

Se scrivi per lamentarti, il prodotto arriverà prima chela tua lettera giunga a destinazione. 

Leggi di Yount sulle ordinazioni: 

1. Il primo prodotto in ordine di importanza in un elenco, non sarà più disponibile. 

2. Il secondo sarà disponibile solo tra sei mesi. 

3. Durante quei sei mesi, troverai lo stesso prodotto in un sacco di posti a prezzo inferiore. 

4. Il giorno in cui ti comunicano che il prodotto che hai aspettato per sei mesi non è più disponibile, sparirà anche dai posti in cui l'hai visto fino al giorno prima. 

Legge di Lewis: 

Se ce n'è uno solo, lo vogliono tutti.


Capitolo 9
RICERCA 

	Prima legge di Gordon: 

Se non vale la pena di fare una ricerca, non vale neanche la pena di farla bene. 

Legge di Murphy sulla ricerca: 

Una ricerca abbastanza lunga tenderà a confermare ogni teoria. 

Legge di Maier: 

Se i dati non corrispondono alla teoria, vanno eliminati. 

Corollari: 

1. Più vasta è la teoria, meglio è. 

2. Un esperimento è da considerarsi un successo se non più del 50% dei dati ottenuti deve essere scartato per ottenere una corrispondenza con la teoria. 

Legge di Williams e Holland: 

Se si raccolgono abbastanza dati, qualsiasi cosa può essere dimostrata con metodi statistici. 

Teoria di Edington: 

Il numero di ipotesi diverse formulate per spiegare un qualsiasi fenomeno biologico è inversamente proporzionale alla conoscenza disponibile. 

Legge di Peer: 

La soluzione di un problema cambia la natura del problema. 

Legge di Harvard: 

Nelle condizioni più rigorosamente controllate di pressione,temperatura, volume, umidità e altre variabili, l'organismo si comporterà come gli pare e piace. 

Quarta legge delle modifiche: 

Dopo attente e scrupolose analisi di un campione, ti verrà detto che era il campione sbagliato, e che non ha niente a che fare col problema. 

Legge di Young: 

Tutte le grandi scoperte si fanno per sbaglio. 

Corollario: 

Più grosso è il finanziamento, più tempo ci vuole a fare lo sbaglio. 

Legge di Hersh: 

La biochimica si espande fino a occupare tutto lo spazio e il tempo disponibili per la sua pubblicazione. 

Legge del lavoro accurato: 

Quando si lavora alla soluzione di un problema, fa sempre comodo sapere la risposta. 

Legge di Feet: 

Non replicare mai un esperimento riuscito. 

Prima legge di Wyszkowski: 

Nessun esperimento è riproducibile. 

Legge della futilità: 

Nessun esperimento è mai completamente fallito: può sempre servire da esempio negativo. 

Principio del quadro generale: 

I ricercatori scientifici sono talmente immersi nel loro universo limitato da non poter in nessun modo vedere il quadro generale di nulla, nemmeno della propria ricerca. 

Corollario: 

Il direttore di una ricerca dovrebbe sapere il meno possibile sul progetto specifico della ricerca che sta amministrando. 

Legge di Brooke: 

Quando un sistema arriva a essere completamente definito, qualche maledetto idiota scopre qualcosa che annulla il sistema o che lo espande fino a renderlo irriconoscibile. 

Legge di Campbell: 

La natura aborrisce uno sperimentatore vacuo. 

Legge di Meskimen: 

Non c'è mai tempo per farlo giusto, ma c'è sempre tempo per farlo ancora. 

Prima legge del laboratorio: 

Il vetro rovente ha esattamente lo stesso aspetto del vetro freddo. 

Seconda legge del laboratorio: 

Quando non sai che cosa stai facendo, fallo con la massima precisione. 

Ottava regola di Finagle: 

Il lavoro d'equipe è essenziale. Ti permette di dare la colpa a qualcun altro. 

Credo di Finagle: 

La scienza è vera. Non fatevi traviare dai fatti. 

Legge di Hanggi: 

Più stupida è la tua ricerca, più verrà letta e approvata. 

Corollario: 

Più importante è la tua ricerca, meno verrà capita. 

Legge di Felson: 

Rubare idee da una persona è plagio, rubarle da molte è ricerca. 

Legge di Valery: 

La storia è la scienza delle cose che non succedono due volte. 

Commento di Darrow sulla storia: 

La storia si ripete. È solo uno dei suoi difetti. 

Regole di Pavlu per la ricerca a buon mercato: 

1. Nega l'ultima verità dell'elenco. 

2. Aggiungi la tua. 

3. Trasmetti ad altri l'elenco. 

Legge di Cooper: 

Se non capite una parola in un testo scientifico, ignoratela. Il brano ne potrà benissimo fare a meno. 

Corollario di Bogovich: 

Se il brano non ha senso senza la parola, non ne avrà nemmeno con la parola. 

Guida pratica alla scienza moderna: 

1. Se è verde o si muove, è biologia. 

2. Se puzza, è chimica. 

3. Se non funziona, è fisica. 

Estensione di Cerf: 

1. Se non si capisce, è matematica. 

2. Se non ha senso, è economia o psicologia. 

Commento di Young sul metodo scientifico: 

Non puoi arrivare qui da lì. 

Commento di Macbeth sull'evoluzione: 

La teoria migliore non è ipso facto una buona teoria. 

Legge di Barr: 

Chiedere a un gruppo di scienziati di rivedere la loro teoria è come chiedere a un gruppo di carabinieri di rivedere la legge. 

Principio di affidabilità: 

La differenza tra le leggi di natura e la legge di Murphy è che con le leggi di natura si può contare sul fatto che le cose andranno male sempre allo stesso modo. 

Legge di Darwin: 

La natura, quando può, ti dice le cose in faccia. 

Estensione di Bloch: 

Anche i darwinisti. 

Prima legge del progresso scientifico: 

Il progresso della scienza può essere misurato dall'accumularsi di eccezioni a leggi fino ad allora accettate. 

Corollari: 

1. Le eccezioni battono sempre le leggi. 

2. Ci sono sempre eccezioni alle eccezioni che si conoscono. 

3. Una volta che ci si è impadroniti delle eccezioni,nessuno si ricorda più le regole. 

Prima legge delle particelle fisiche: 

Più corta è la vita di una particella, più alto è il costo per produrla. 

Seconda legge delle particelle: 

? ? ? 

Osservazione di Einstein: 

Se i teoremi matematici hanno attinenza con la realtà,non sono sicuri; se sono sicuri, non hanno attinenza con la realtà. 

Legge di Finman sulla matematica: 

Nessuno ha voglia di leggere le formule degli altri. 

Legge di Golomb sui modelli matematici: 

Confondere un modello con la realtà sarebbe come andare in un ristorante e mangiare il menù. 

Legge di Muench: 

Non c'è nulla che fa avanzare una scoperta quanto la mancanza di verifiche. 

Leggi di Veilind sulla sperimentazione: 

1. Se la riproducibilità è un problema, conduci l'esperimento una volta sola. 

2. Se hai bisogno di una linea retta, trova solo due punti. 

Legge di Lerman sulla tecnologia: 

Ogni problema tecnico può essere risolto se ci sono abbastanza tempo e denaro. 

Corollario: 

Non c'è mai abbastanza tempo nè denaro. 

Dilemma di Rocky: 

Se i risultati di una ricerca non sono già noti prima di iniziare, non si troverà mai un fesso disposto a finanziarla. 

Primo postulato di Thumb: 

È meglio risolvere un problema con forte approssimazione e sapere la verità più o meno al 10 per cento, che esigere una soluzione esatta e non sapere la verità per niente. 

Secondo postulato di Thumb: 

Una falsità facile da capire e su cui si possa lavorare vale più di una verità complessa e incomprensibile. 

Prima legge di Jones: 

Chi porta un notevole contributo in un qualsiasi campo, e ci rimane abbastanza a lungo, diventa un ostacolo al progresso in quel campo in proporzione diretta all'importanza del proprio contributo. 

Legge di Mann: 

Se uno scienziato scopre un qualsiasi fatto pubblicabile, quel fatto diventerà centrale alla sua teoria. 

Corollario: 

Quella teoria, a sua volta, diventerà centrale a tutto il pensiero scientifico. 

Regola del righello: 

La linea retta non esiste. 

Legge di Grelb sugli errori: 

In una qualsiasi serie di calcoli, gli errori avranno la tendenza a prodursi dalla parte opposta a quella da cui si comincia a controllare se ci sono errori. 

Assioma di Robert: 

Esistono solo errori. 

Corollario di Berman: 

L'errore di un uomo è la certezza di un altro uomo. 

Quinta legge dell'inattendibilità: 

Errare è umano, ma per incasinare davvero tutto ci vuole un computer. 

Terza legge di Greer: 

Un programma di computer fa quello che gli dici, non quello che vuoi. 

Primo assioma di Leo Beiser sui computer: 

Quando lo metti in memoria, ricordati dove lo metti.


Capitolo 10
SPORTOLOGIA 

	Legge di Moses sullo sport: 

Quando non guardi, segnano. 

Leggi di Murray sullo sport: 

1. Niente va mai così male che non possa andar peggiolicenziando l'allenatore. 

2. Se ci sono due giocatori per lo stesso ruolo, gioca il peggiore. 

3. Il calcio è uno sport giocato da undici fuoriclassee la tua squadra. 

Principio di Knox sui fuoriclasse: 

Un fuoriclasse è un giocatore che, non appena viene acquistato dalla tua squadra, diventa una ciofeca. 

Una ciofeca è un giocatore che non appena viene ceduto dalla tua squadra diventa un fuoriclasse. 

Prima legge di Allodi sullo sport: 

Non mollare mai nessuno se non hai qualcuno di meglio. 

Legge di Rocco sulla difesa aggressiva: 

Tu vai in campo e bastona tutto quello che vedi passare. Se tocchi anche il pallone, pazienza. 

Legge di Sacchi: 

La miglior difesa è l'attacco degli altri. 

Legge di Wagner sulle riprese sportive: 

Quando fanno un primo piano di un atleta, starà sputando, grattandosi o mettendosi le dita nel naso. 

Legge di Dorr sugli spogliatoi: 

In uno spogliatoio altrimenti vuoto, due persone avranno gli armadietti uno di fianco all'altro. 

Legge di Omez: 

Se non la tiri, non può andar dentro. 

Legge degli allenamenti: 

  Schemi che funzionano in teoria non funzionano in allenamento. 

  Schemi che funzionano in allenamento non funzioneranno in partita. 

Legge di Lavia sul tennis: 

Un giocatore mediocre sprofonda al livello del suo avversario. 

Leggi di Deal sulla vela: 

1. Il vento varia inversamente al numero e all'esperienza delle persone a bordo. 

2. Per forte che sia il vento quando lasci la banchina, nel punto più lontano dal porto troverai sempre bonaccia. 

Leggi di Porkingham sulla pesca sportiva: 

1. Il tempo libero per andare a pescare è direttamente proporzionale ai giorni che mancano all'apertura della stagione. 

2. Il pescatore meno esperto pesca sempre il pesce più grosso. 

3. Corollario: 

4. Più elaborato e costoso è il vostro equipaggiamento,più alta è la probabilità di dover passare dal pescivendolo prima di tornare a casa. 

5. Più aggrovigliata è la lenza, più pesci ci sono" 

Regola di Michel per gli alpinisti: 

La montagna diventa sempre più ripida man mano che ci si avvicina. 

Regola di Frothingham per gli alpinisti: 

La montagna sembra sempre più vicina di quello che è. 

Legge di Thomas: 

Chi aveva meno voglia di giocare vince. 

Prima legge di Todd: 

Se parti alla pari, perdi. 

Corollario: 

Se parti in vantaggio, perdi lo stesso. 

Legge di Jensen: 

Che tu vinca o perda, perdi.


Capitolo 11
UMANOLOGIA E SOCIOMURFOLOGIA 

	Prima legge di socio-genetica: 

Il celibato non è ereditario. 

Principio di Beifeld: 

Le probabilità che un giovane incontri una femmina attraente e disponibile aumentano in proporzione geometrica quando è con: 

1. la fidanzata, 

2. la moglie, 

3. un amico più bello e più ricco. 

Quarta legge di Farber: 

La necessità procura strani compagni di letto. 

Seconda legge di Hartley: 

Non andate mai a letto con gente più strana di voi. 

Legge di Beckhap: 

Bellezza moltiplicata per cervello è uguale a una costante. 

Postulati di Pardo: 

1. Le cose buone della vita sono illegali, immorali o fanno ingrassare. 

2. Le tre cose veramente fedeli nella vita sono lo sporco, un cane e una donna vecchia. 

3. Non è importante essere ricchi: basta vivere nell'agio e poter avere tutto ciò che si vuole. 

Legge di Parker: 

La bellezza è soltanto epidermica, la bruttezza arriva fino all'osso. 

Legge del capitano Penny: 

Si può fregare tutti per un certo periodo, o qualcuno per sempre, ma non si può fregare la mamma. 

Legge di Katz: 

Uomini e nazioni agiranno razionalmente solo dopo aver esaurito ogni altra possibilità. 

Legge di Issawi sulla conservazione del male: 

L'ammontare totale del male in ogni sistema è costante. 

Quindi, ogni diminuzione in una direzione - per esempio una riduzione della povertà o della disoccupazione - è sempre accompagnata da un aumento nell'altra - per esempio delinquenza o inquinamento. 

Legge di parker sulle affermazioni politiche: 

La verità di un'affermazione non ha niente a che vedere con la sua credibilità, e viceversa. 

Teorema di Andreotti sugli equilibri politici: 

Il potere logora chi non ce l'ha. 

Assioma di Cole: 

La somma dell'intelligenza sulla Terra è costante; la popolazione è in aumento. 

Legge dell'individuo: 

Nessuno è veramente interessato o capisce quel che sta facendo chiunque altro. 

Filosofia di Steele: 

Ognuno deve credere in qualcosa: io credo che mi berrò un altro bicchierino. 

Motto di Canada Bill Jones: 

È moralmente sbagliato lasciare che i pollastri si tenga noi loro soldi. 

Supplemento: 

Una Colt vale più di un poker d'assi. 

Motto di Jones: 

Gli amici vanno e vengono, i nemici si accumulano. 

Codicillo di McClaughry al motto di Jones: 

Per farvi un nemico, fategli un favore. 

Legge di Vique: 

Un uomo senza religione è come un pesce senza bicicletta. 

La quinta legge: 

Vi siete presi troppo sul serio. 

Legge di Shirley: 

La maggior parte della gente si merita a vicenda. 

Leggi di Arthur sull'amore: 

1. Le persone che ti piacciono pensano immancabilmente che tu gli ricordi qualcuno. 

2. La lettera d'amore che ti sei finalmente deciso a spedire arriverà sufficientemente in ritardo per permetterti di fare lo scemo di persona. 

3. I gesti romantici degli altri sembrano nuovi e affascinanti. I tuoi sembrano cretinate. 

Legge di Thoms sulla felicità matrimoniale: 

La lunghezza di un matrimonio è inversamente proporzionale ai soldi spesi per le nozze. 

Legge dei compagni di letto: 

Chi russa si addormenta per primo. 

Leggi di Gillenson sull'innamoramento: 

1. Non innamorarti mai di una voce al telefono. 

2. Non innamorarti mai dell'aspetto di una persona da dietro.
Logica di Colvard: 

Tutte le probabilità sono al 50 per cento. O una cosa succede o non succede. 

Questo è particolarmente vero quando si ha a che fare con le donne. 

Commento di Greld: 

Le probabilità, tuttavia, sono comunque contro di te al90 per cento. 

Principio di Ruby: 

Le probabilità di incontrare qualcuno che conosci aumentano quando sei con qualcuno con cui non vuoi essere visto. 

Legge di Cheit: 

Se aiuti un amico nel bisogno, non si scorderà di te, la prossima volta che avrà bisogno. 

Legge di Denniston: 

La virtù è la punizione di se stessa. 

Corollario: 

Se hai fatto una cosa giusta una volta, ci sarà qualcuno che ti chiederà di rifarla. 

Prima legge di Mason sul sinergismo: 

Il giorno che decidi di vendere l'anima, il valore delle anime crollerà. 

Osservazioni di Ron per i teenager: 

1. I brufoli non appaiono fino a mezz'ora prima dell'appuntamento. 

2. I dischi si graffiano sempre sulla canzone preferita. 

Seconda legge di socio-genetica: 

La superiorità è un carattere recessivo. 

Motto del professor Block: 

Perdona e ricorda. 

Primo postulato di Pardo: 

Le cose buone della vita sono illegali, immorali o fanno ingrassare. 

Estensione di Steinkoff: 

...oppure provocano il cancro ai topi in laboratorio e ci devi pagare delle tasse da non crederci. 

Legge di Jacob: 

Errare è umano; dare la colpa a un altro ancor di più. 

Consiglio di Edelstein: 

  Non ti preoccupare di quello che gli altri possono pensare di te. 

  Sono troppo occupati a preoccuparsi di quello che tu pensi di loro. 

Legge di Yobaggi: 

Quando tutti zigano tu zaga. 

Legge di Meader: 

Qualunque cosa ti succeda, sarà già successa a chiunque tu la racconti, solo di più. 

Legge di Bocklage: 

Chi ride ultimo probabilmente non ha capito la battuta.


Capitolo 12
VARIE 

	Legge della gravità selettiva: 

Un oggetto cadrà sempre in modo da produrre il maggior danno possibile. 

Corollario di Jenning: 

Le probabilità che il pane cada sul lato imburrato sono direttamente proporzionali al costo del tappeto. 

Legge della perversita' della natura: 

Non si puo' prevenire con successo quale lato del pane andrebbe imburrato. 

Corollario di Klipstein: 

L'elemento più delicato sarà il primo a cadere. 

Legge di Sprinkle: 

Le cose cadono sempre ad angolo retto. 

Prima legge di Fudd sull'opposizione: 

Se si spinge qualcosa abbastanza forte, cadrà. 

Postulato di Horner: 

L'esperienza è direttamente proporzionale all'attrezzatura rotta. 

Assioma di Cahn: 

Quando tutto il resto fa fiasco, leggi le istruzioni. 

Osservazione di Wallace: 

Tutto è in uno stato di disordine assoluto. 

Legge di Weaver: 

Se vari inviati prendono lo stesso taxi, quello che sta seduto davanti paga per tutti. 

Corollario di Doyle: 

Per quanti siano gli inviati sullo stesso taxi, e chiunque paghi,ognuno di loro metterà l'intero prezzo della corsa in nota spese. 

Seconda legge di Johnson: 

Se, nel corso di vari mesi, si producono solo tre eventi sociali interessanti, saranno tutti e tre nella stessa sera. 

Legge di Matsch: 

È meglio fare una fine orrenda che sopportare orrori senza fine. 

Postulato di Jacquin sui governi democratici: 

La vita, la libertà e la proprietà di ogni uomo sono in pericolo quando il parlamento è riunito. 

Nota di Fowler: 

L'unica cosa imperfetta in natura è la razza umana. 

Legge di Terman sull'innovazione: 

Se vuoi formare una squadra che vinca nel salto in lungo, trova una persona che salti nove metri, non nove che ne saltino uno. 

Paradosso di Trischmann: 

Una pipa dà al saggio tempo per riflettere, all'idiota qualcosa da mettere in bocca. 

Commento di Churchill sull'uomo: 

A volte l'uomo inciampa nella verità, ma nella maggior parte dei casi si rialzerà e continuerà per la sua strada. 

Legge di Bucy: 

Nessuna impresa è mai stata compiuta da un uomo ragionevole. 

Legge di Haldane: 

L'universo non è soltanto più bizzarro di quanto ci immaginiamo: è più bizzarro di quanto ci possiamo immaginare. 

Legge di Kerr-Martin: 

  Riguardo ai propri problemi, la gente è sempre molto conservatrice. 

  Riguardo a quelli degli altri, è sempre molto liberale.
Legge dell'osservazione: 

  Niente è così bello da vicino quanto lo è da lontano. 

  Oppure: niente è così bello da lontano quanto lo è da vicino. 

Legge di Joyce: 

Finché ti morde un lupo, pazienza. Quel che ti secca è quando ti morde una pecora. 

Settima (e poco conosciuta) legge di Newton: 

È meglio avere un uccello in mano che uno sopra la testa. 

Teorema di Chappaquidick: 

Prima si danno le cattive notizie, e con più particolari,meglio è. 

Sei principi per i pazienti: 

1. Soltanto perché il tuo medico sa come si chiama la tua malattia non vuol dire che sa che cos'è. 

2. Più vecchie e noiose sono le riviste nella sala d'attesa e più devi aspettare. 

3. Non si arriva mai all'ultimo giorno della cura con il numero giusto di pillole rimaste. 

4. Anche l'acqua è cattiva se ti ha detto il medico di berla. 

5. Le pillole da prendere ai pasti saranno le più schifose. 

6. Se sembra che tu stia meglio, è probabilmente il tuo medico che non si sente bene. 

Monito di Matz: 

Attenti al medico che ha un rimedio per tutto. 

Definizione di Matz: 

Una medicina è una sostanza che iniettata in un ratto produce un articolo. 

Aforisma di Cochrane: 

Prima di farvi fare un esame decidete che cosa farete se: 

1. è positivo, e 

2. è negativo. 

Se la risposta è la stessa, non fate l'esame. 

Seconda legge di Telesco: 

L'abilità di un medico è inversamente proporzionale alla sua disponibilità. 

Terza legge di Telesco: 

Ci sono due tipi di cerotti: quelli che non si attaccano e quelli che non vengono più via. 

Regola di Barach: 

Un alcolizzato è uno che beve più del suo medico. 

Legge di O'Reilly sulla cucina: 

La pulizia è una figura retorica. 

Leggi della confusione in cucina: 

1. Gli attrezzi di cucina che svolgono varie funzioni, non ne svolgono bene neanche una. 

· Corollario: 

· Più caro è un attrezzo e meno lo userai. 

1. Più semplici sono le istruzioni d'uso (per esempio,<schiacciare qui> ), e più difficile sarà aprire la scatola. 

2. Il sesto punto di una ricetta andava eseguito tra il primo e il secondo. 

3. Una volta rovinato un piatto, qualsiasi cosa tu aggiungi per rimediare lo peggiorerà. 

4. Se hai fatto l'anatra all'arancia, ti faranno i complimenti per le patate lesse. 

5. Se hai aggiunto un ingrediente per dare un tocco di genio,il tuo ospite sarà allergico a quell'ingrediente. 

6. Più tempo e fatica ci sono voluti a preparare la cena,più alta è la probabilità che gli ospiti parlino tutta la sera di altre cene a cui sono stati. 

Leggi di Hammond per la cucina: 

1. I soufflè gonfiano solo per la famiglia. 

2. L'uovo marcio è quello che rompi nella pasta della torta. 

3. Non appena finisci di usare un utensile per qualcosa di liquido,ti servirà per qualcosa di asciutto. 

4. Il tempo impiegato a consumare un piatto è inversamente proporzionale al tempo impiegato a prepararlo. 

5. Qualunque cosa sia, qualcuno l'ha mangiato a pranzo lo stesso giorno. 

Leggi della donna che lavora: 

1. Se ti domandi chi ha lasciato fuori la carne a scongelare,non sei stata tu. 

2. Se ti domandi chi ha lasciato acceso il gas, sei stata tu. 

3. Se ti domandi se devi comprare il pane lungo la strada, devi. 

4. Se ti domandi se non potresti portare la famiglia fuori a mangiare, non puoi. 

Legge di Hamilton sui vetri sporchi: 

La macchiolina che stai grattando è dall'altra parte. 

Corollario: 

Se è dalla tua parte, non ci arrivi. 

Leggi di Yeager: 

1. Le lavatrici si rompono solo durante il ciclo di lavaggio. 

2. Il costo della riparazione si ottiene moltiplicando il costo di un vestito nuovo per 1.75 e il costo di una lavatrice nuovap er 0.75. 

Legge di Skoff: 

I bambini non rovesciano mai niente sui pavimenti sporchi. 

Legge di Van Roy: 

I giocattoli infrangibili servono a rompere gli altri giocattoli. 

Leggi di Witzling sulle esibizioni della prole: 

1. Se un bambino parla in continuazione a casa, si opporrà categoricamente alla richiesta di una dimostrazione pubblica. 

2. Se un bambino a casa è timido e introverso, sceglierà un'area particolarmente affollata per dimostrare la recente acquisizionedi nuovi vocaboli (cacca, culo, ecc.). 

Leggi di C.H. Fish sul comportamento animale: 

1. Le probabilità che un gatto mangi non hanno alcunarelazione col costo del cibo nella sua scodella. 

2. Il tempo che impiega un cucciolo a imparare dove deve farei bisogni è direttamente proporzionale al costo del tappeto dei suoi padroni. 

Estensione di Iske alla legge di Parkinson: 

Lo stomaco si espande fino a contenere tute le vaccate disponibili. 

Principio della banana: 

Se compri delle banane acerbe, le mangerai tutte prima che siano mature. 

Se le compri mature, marciranno prima che tu le mangi. 

Legge della relatività di Ballance: 

La lunghezza di un minuto dipende dal lato della porta del bagno da cui ti trovi. 

Prima legge di Gluck: 

Da qualunque parte ti giri quando entri in un ascensore, i bottoni sono dall'altra. 

Legge di Lynch: 

L'ascensore arriva non appena hai posato la borsa per terra. 

Osservazione di Fox sugli <Yesmen>: 

Val la pena di tramare per essere quello che porta le buone notizie. 

Corollario: 

Cerca di non essere nell'edificio quando arrivano le cattive notizie. 

Seconda legge di Connor: 

Se è riservato verrà lasciato nella fotocopiatrice. 

Assioma ornitologico di Langsam: 

È difficile volare con le aquile quando lavori coi tacchini. 

Legge di Pinto: 

Fai un favore a qualcuno e diventa il tuo lavoro. 

Legge di Paul: 

Non si può cadere dal pavimento. 

Commento di Chapman: 

I bambini ci mettono tre anni a imparare la legge di Paul. 

Legge di Ringwald sulla geometria domestica: 

Ogni superficie piena sarà coperta da una o più pile. 

Principio dell'ananas: 

Le parti migliori di ogni cosa non saranno divisibili dalle peggiori. 

Assioma di O'Toole: 

Un figlio non è abbastanza, ma due sono decisamente troppi. 

Dilemma del ristorante: 

Le cravatte pulite sono irresistibilmente attratte dal piatto del giorno. 

Legge di Thiessen sulla gastronomia: 

La durezza del burro è direttamente proporzionale alla morbidezza del pane. 

Teorema di Bell: 

Quando un corpo è immerso nell'acqua, suona il telefono. 

Principio di Woodside sui supermercati: 

La borsa che si rompe è quella con le uova. 

Principio di Stitzer sulle vacanze: 

Quando fate le valigie per le vacanze, prendete la metà dei vestiti e il doppio dei soldi. 

Legge di Snider: 

Non si può fare niente in un solo viaggio. 

Legge di Esther: 

La persona più schifiltosa sarà quella che avrà il bicchiere col rossetto o il capello nel piatto. 

Legge di Pope: 

I piatti sbeccati non si rompono mai. 

Principio dell'animale domestico: 

Da qualsiasi parte della porta si trovi il cane o il gatto, è quella sbagliata. 

Legge di Boren per i gatti: 

Se hai dubbi, lavalo. 

Seconda legge di Horowitz: 

In qualsiasi momento tu accenda la radio, sentirai le ultime note della tua canzone preferita. 

Leggi di Riley su <La legge di Murphy>: 

1. Librerie che vendono il primo libro non sapranno che ce n'è un secondo. 

2. Librerie che vendono il secondo libro avranno esaurito il primo. 

3. Ed Murphy non ha mai sentito parlare di nessuno dei due. 

Principio di Seymour sugli investimenti: 

Non investire mai in cose che mangiano. 

Legge di Vile sul valore: 

Più un oggetto costa, più lontano bisognerà spedirlo per farlo riparare. 

Leggi di Murray: 

1. Non chiedere mai a un barbiere se hai bisogno di tagliarti i capelli. 

2. Non chiedere mai a un commerciante se il suo prezzo è buono. 

Legge di Glaser: 

Se è misura unica, non va bene a nessuno. 

Leggi di Goldenstern: 

1. Prendi sempre un avvocato ricco. 

2. Non comprare mai da un commerciante ricco. 

Legge di Sigstad: 

Quando arriva il tuo turno, cambiano le regole. 

Principio del poker: 

Non fare mai giochi di prestigio con le carte per la gente con cui giochi a poker. 

Legge di Stenderup: 

Prima rimani indietro, più tempo hai per raggiungere gli altri. 

Postulato del pollice verde: 

La vita di una pianta d'appartamento è inversamente proporzionale al suo costo e direttamente alla sua bruttezza. 

Legge delle repliche: 

Se hai visto <Dallas> una sola volta e lo guardi un'altra volta, sarà una replica della stessa puntata. 

Leggi di Jones sulla programmazione televisiva: 

1. Se ci sono due programmi interessanti, sono alla stessa ora. 

2. Se ce n'è uno solo, sarà cancellato. 

3. Se hai aspettato un programma per tutta la settimana, sarà anticipato. 

Principi universali di Bess: 

1. Il telefono suonerà quando sei sul pianerottolo e non riesci a trovare le chiavi di casa. 

2. Arriverai giusto in tempo per sentire attaccare la cornetta dall'altra parte. 

3. Se arrivi prima, avevano sbagliato numero. 

Assioma di Kovacs sul telefono: 

I numeri sbagliati non sono mai occupati. 

Applicazione di Ryan della legge di Parkinson: 

I soprammobili aumentano fino a riempire tutti i mobili disponibili. 

Legge di Edd sulla radiologia: 

Più è fredda la tavola dei raggi X, maggiore è la parte del corpo che ci devi poggiare. 

Legge di Crosby: 

La qualità di un musical è inversamente proporzionale al numero di volte che il coro dice <Hurrà!>. 

Legge di Fulton sulla legge di gravità: 

Lo sforzo di prendere al volo un oggetto che cade produrrà maggiori danni di quanto sarebbe capitato se si fosse lasciato cadere l'oggetto dove voleva lui. 

Legge di Howden: 

Ti ricorderai di imbucare una lettera nel posto più lontano da tutte le cassette delle lettere della città. 

Legge della consegna postale: 

1. Lettere d'amore, contratti e soldi arrivano con almeno tre settimane di ritardo. 

2. La pubblicità arriva il giorno stesso in cui è stata spedita. 

Legge di Rush sulla gravità del denaro: 

La distanza alla quale cadono le monete da chi le lascia cadereè inversamente proporzionale al loro valore. 

Legge di Wright: 

Un dottore può seppellire i propri errori, ma un architetto può soltanto suggerire al proprio cliente di piantare degli alberi. 

Legge di Reynold sul vento: 

La velocità del vento è direttamente proporzionale al costo della pettinatura. 

Osservazione di Sartre: 

L'inferno sono gli altri. 

Legge di Dooley: 

Fidati di tutti, ma taglia tu il mazzo. 

Legge di Zappa: 

Ci sono due cose universali al mondo: l'idrogeno e la stupidità. 

Memento di Grelb: 

L'ottanta per cento della gente si considera un guidatore al disopra della media. 

Teorema di Munder: 

Per ogni '10' ci sono 10 '1'. 

Legge di Dykstra: 

Ognuno è lo strambo di qualcun altro. 

Seconda legge di Cohen: 

La gente si divide in due gruppi: gente noiosa e gente divertente;ed è la gente noiosa che fa la divisione. 

Legge dell'apertura mentale: 

Anche la gente più conservatrice non sa resistere a un cambiamento in peggio. 

Principio dell'ira: 

Non cercare mai di calmare qualcuno al colmo della sua rabbia. 

Legge di Thiessen sull'arte: 

Requisito essenziale per la grandezza di un artista è la sua morte. 

Legge di Kent sulla famiglia: 

Non cambiare progetti a causa del tempo. 

Legge di Ely: 

Mettiti il costume giusto e la parte si recita da sola. 

Legge degli arrivi: 

Chi abita più vicino arriva più tardi. 

Legge di Zadra sulla biomeccanica: 

L'intensità del prurito è inversamente proporzionale alla sua raggiungibilità. 

Le tre frasi alle quali non credere mai: 

1. "Il suo assegno è appena stato spedito". 

2. "Certo che ti lascerò dormire la mattina". 

3. "Sono della polizia e sono qui per aiutarvi". 

Legge di Voltaire: 

Non c'è niente di più rispettabile di un antico male. 

Legge di Olivier: 

L'esperienza è una cosa che si ottiene nel momento immediatamente successivo a quello in cui ti sarebbe servita. 

Prima legge dei sentieri: 

I sentieri più battuti non portano da nessuna parte. 

Osservazione di Gabirol: 

I saggi sono contenti quando scoprono la verità, gli idioti quando scoprono la falsità. 

Legge di Foster: 

Gli unici che trovano ciò che cercano sono coloro che cercano errori. 

Primo principio dell'autodeterminazione: 

Ciò a cui ti opponi, diventi. 

Ultima legge della robotica: 

Gli unici veri errori sono umani. 

Terza legge di Young: 

È solo quando inciampi nelle tue scarpe che incominci ammettere a posto le scarpe. 

Legge di Hoffer: 

Di solito, quando la gente è libera di fare ciò che vuole, si imita a vicenda. 

Prima legge di Berra: 

Si può osservare un sacco di cose soltanto a guardare. 

Seconda legge di Perlsweig: 

Se gira, tornerà. 

Massima di Meadow: 

Non si può spingere una fune. 

Legge di Oppenheimer: 

L'esperienza istantanea non esiste. 

Legge di Disimoni sulla gnoseologia: 

Credere è vedere. 

Legge di Petit: 

Il mondo puzza. 

Osservazione di Kierkegaard: 

La vita può essere capita solo all'indietro, ma va vissuta in avanti. 

Opinione di Lord Balfour: 

Niente è molto importante, e poche cose sono importanti in una qualsiasi misura. 

Assioma del Gesuita: 

L'uomo si stanca del bene, cerca il meglio, trova il male, e sene accontenta per timore del peggio. 

L'ultima legge: 

Se varie cose che avrebbero potuto andar male non l'hanno fatto,alla fine scoprirai che sarebbe stato meglio se l'avessero fatto.


Capitolo 13
APPENDICE 

  Beati gli umili, perchè saranno umiliati. 

  Beati gli assetati di giustizia, perchè saranno giustiziati. 

  Beati gli ultimi, perchè saranno ultimati.
Il telefono cellulare serve ad avere scocciatori ovunque.
Tutto è relativo nel modo più assoluto. 

La gravità è qualcosa che mi butta giù.
I più grandi pessimisti del nostro tempo sono Kernere Godel: 

Kerner dimostra statisticamente che, in un insieme di eventi,gli eventi poco probabili tendono a creare delle zone in cui ess istessi sono molto più probabili del solito; 

Godel dimostra che può esistere un'aritmetica priva di contraddizioni e paradossi; 

Murphy è solamente uno che sa leggere tra le righe. 

La cultura è l'unica arma in mano agli idioti con la quale essi possono sperare di battere le persone intelligenti.
L'uomo si trova sempre di fronte a scelte importanti... 

  e solitamente le sbaglia. 

Chissà qual è stato il trauma infantile che ha indotto Freud a nascondersi dietro l'analisi dei comportamenti altrui. 

In un libro giallo il colpevole è sempre lo scrittore.
Gli uomini fanno molti sbagli, 

Le donne solo due: 

1. tutto ciò che dicono, 

2. tutto ciò che fanno. 

Ma la televisione è così soporifera perchè viene trasmessa attraverso l'etere? 

Ma quante settimane ci sono in un anno luce? 

Io sono il set di caricamenti neurali che avviene nel tuo cervello quando tu leggi le lettere in questa frase e pensi a me. 

La paura è una forma di intelligenza. 

· Dylan Dog 

Antica maledizione cinese: 

Possano i tuoi desideri essere esauditi. 

La verginità può essere curata. 

La fisica è un modo atomistico di conoscere gli atomi.
· George Wald 

Fallo oggi, domani potrebbe essere illegale. 

C'è una teoria che suppone che, se mai qualcuno scoprisse esattamente cos'è l'Universo e perchè esiste, esso scomparirebbe istantaneamente e sarebbe sostituito da qualcosa ancor più bizzarro e inesplicabile. 

C'è un'altra teoria che dice che ciò è già successo. 

· Douglas Adams, The Hitchhiker's Guide to the Galaxy 

È appena stato scoperto che la ricerca causa il cancro nei topi. 

Ricorsivo: aggettivo, vedi <Ricorsivo>. 

Leggere è pensare con la testa di qualcun altro anzichè con la propria. 

La massima ironia della vita è che nessuno ne esce mai vivo. 

· Robert A. Heinlein 

Non essere di parte quando giudichi te stesso. 

I professori di chimica non muoiono mai, ma puzzano come se lo fossero! 

I vecchi musicisti non muoiono mai, ma si de-compongono. 

Perchè l'universo si dà la pena di esistere?
· Stephen W. Hawking 

Gli uomini ricordano il loro primo bacio dopo che le donne hanno dimenticato l'ultimo... 

Ci sono tre tipi di bugie: Bugie, Menzogne, e Statistiche.
· Desraeli 

Il tempo è solo il modo della natura per impedire alle cose di accadere tutte in una volta. 

Non c'è futuro nei viaggi nel tempo. 

La vera conoscenza sta nel conoscere l'estensione della propria ignoranza. 

· Confucio 

Nelle vicinanze della mente, ciò che uno crede vero,o lo è, o lo diventa. 

· John Lilly 

Quanti processori IBM ci vogliono per l'esecuzione di un programma?
Dieci. Nove per tenerlo fermo, e uno per tagliargli la testa. 

I politici dovrebbero leggere fantascienza, non westerns o gialli. 

· Arthur C. Clarke 

La cosa più incomprensibile del mondo è che è comprensibile. 

· Albert Einstein 

Io non so chi ha scoperto l'acqua, ma di certo non è stato un pesce. 

· John Culkin 

Se non riesci a impararlo bene, impara a divertirti facendolo male. 

· Ashleigh Brilliant 

Lo scopo dell'informatica è costruire qualcosa che duri almeno fino a quando non si sia finito di costruirla. 

Per essere sicuri di colpire il bersaglio, spara prima, e poi chiama bersaglio qualsiasi cosa hai colpito. 

· Ashleigh Brilliant 

I computer non sono intelligenti, sono solamente convinti di esserlo. 

Soldi, non moralità, questo è il principio delle nazioni civilizzate. 

· Thomas Jefferson 

Ho visto molti politici paralizzati nelle gambe come me, ma ne ho visti di più paralizzati nella testa. 

· George Wallace 

L'amore è una specie di chimica, ma il sesso è sicuramente una specie di fisica. 

È difficile fare delle predizioni, specialmente sul futuro. 

· Niels Bohr 

Ci sono cose talmente serie che tu puoi solo giocarci con esse. 

· Heisenberg 

"Ma cosa ho fatto?" 

"Quello che andava fatto, trasformare la morte in una continua ricerca per la vita." 

· B. McCoy a J. Kirk in Star Trek III 

Che la Forza sia con te. 

· Alec Guines, Star Wars 

Vedo che hai l'anello e che il tuo Sforzo è grosso come il mio! 

· Casco Nero, Balle Spaziali 

Il cattivo vince sempre, perchè il buono è stupido.
· Casco Nero, Balle Spaziali 

Interessante! 

· Spock 

Ma... Non è logico. 

· Spock 

L'ideologia dominante è sempre stata l'ideologia della classe dominante. 

· Karl Marx 

Io non sono un MARXISTA !! 

· Karl Marx al primo congresso del partito socialista tedesco
Ci sono certi favori che possono essere ricambiati solo con l'ingratitudine. 

· Rhocafaeau 

Tutto ciò che chiunque dice dell'America è vero.
· Emmett Grogan 

E se quando muoio, invece di Gesù, incontro Manitù?
· Roberto Benigni 

Se i soldi non fanno la felicità, figuriamoci la miseria!
Certa gente cerca di diventare immortale con le proprie opere, io vorrei diventare immortale senza morire. 

· Woody Allen 

Ci sono cose più importanti del vile denaro, ma i ricchi le hanno gia comprate tutte. 

L'esperienza è quella cosa meravigliosa che ti permette di riconoscere uno sbaglio quando lo ripeti. 

· F. P. Jones 

L'immaginazione è un'arma nella guerra contro la realtà.
· Jules de Gaultier 

La realtà è per le persone che non possono fronteggiare la fantascienza. 

La realtà è per le persone che non possono fronteggiare la politica. 

Invece di mandare coloni in America, la Spagna avrebbe dovuto far ricorso agli Indiani per ripopolarsi. 

· Montesquieu 

Le bestie non astraggono. 

· Jhon Locke 

Non preoccuparti se sei cleptomane, puoi sempre prendere qualcosa perchè ti passi. 

Legge dell'astrologia: 

È sempre il giorno sbagliato del mese. 

· Rozanne Weissman 

L'ultima mossa in politica è prendere un'arma. 

· Buckminster Fuller 

Per coloro a cui piace quel tipo di libro, c'è un tipo di libro che a loro piacerà. 

Se il cervello fosse così semplice da permetterci di capirlo, noi saremmo così semplici che non lo potremmo capire. 

· Lyall Watson 

Il miracolo consiste nel fatto che l'universo creò una parte di se stesso per studiare il resto di sè, e che questa parte, studiando se stessa, trova il resto dell'universo nelle sue proprie realtà interne naturali. 

· John C. Lilly 

La mia vita è divisa fra politica ed equazioni. Per me le equazioni sono più importanti, perchè la politica è per il presente, ma un'equazione è per l'eternità.
· Albert Einstein 

A che serve il potere se non ne puoi abusare ? 

Deve essere fantastico! Non ci capisco niente. 

Sarebbe molto difficile costruire di getto una teoria unificata completa di tutto ciò che è presente nell'universo.
· Stephen W. Hawking 

Il cervello è il mio secondo organo preferito. 

· Woody Allen 

Mi piacciono le donne giovani: le loro storie sono più corte. 

· Tom McGuane 

La bisessualità raddoppia le tue possibilità per un appuntamento il sabato sera. 

· Woody Allen 

Un liberale è qualcuno troppo povero per essere un capitalista, e troppo ricco per essere un comunista. 

Se Dio avesse voluto che facessimo il sesso in gruppo, ci avrebbe dato più organi. 

· Malcolm Bradbury 

La prima parte della nostra vita è rovinata dai nostri genitori, la seconda dai nostri figli. 

· Clarence Darrow 

Se credi che l'educazione sia costosa, prova l'ignoranza.
· Derek Bok 

Sono stato cacciato dal collegio per aver barato all'esame di metafisica: ho guardato nell'anima del mio compagno di classe.
· Woody Allen 

Dove finisce il buio comincia la paura. 

Quelli che parlano, non sanno. Quelli che sanno, non parlano.
Il valore educativo di moltissimo software cosiddetto <educativo>è in gran parte riservato al programmatore, non all'utente. 

· Richard Noss 

Tra due alternative decisamente impossibili, una dev'essere sicuramente la più probabile. 

È ora che le cose vengano fatte prima del loro tempo.
· Robert Redfield 

Teorema di Godel: 

Ad ogni classe k di formule che sia omega-coerente e ricorsiva corrispondono segni – di - classe ricorsivi r tali che nè vGen r nè Neg (v Gen r) appartengano a Flg(k) (dove v è la variabile libera di r). 

Parafrasi: 

Tutte le assiomatizzazioni coerenti dell'aritmetica contengono proposizioni indecidibili. 

Riparafrasi: 

Al confronto, Murphy è ottimista! 

L'uomo senza la fantasia è soltanto un uomo. 

· Romano Battaglia 

L'opposto di un'affermazione corretta è un'affermazione falsa. 

Ma l'opposto di una profonda verità può essere un'altra profonda verità. 

· Niels Bohr 

Che tutto sia differente non implica che qualcosa sia cambiato.
Quando io vendo liquore, è chiamato contrabbando; quando lo offrono i miei 

protettori, è chiamata ospitalità. 

· Al Capone 

Credo che Dio nel creare l'uomo si sia in qualche modo sopravvalutato.
· Oscar Wilde 

Noi siamo ciò che pretendiamo di essere. 

· Kurt Vonnegut, Jr 

Siamo tutti nei bassifondi, ma qualcuno di noi guarda alle stelle. 

· Oscar Wilde 

La mia religione consiste di una umile ammirazione dello sconfinato spirito superiore che si rivela nei più minuti dettagli che noi possiamo percepire con la nostra fragile e debole mente.
· Albert Einstein 

Se gli aborigeni ideassero un test d'intelligenza, presumibilmente tutti i civilizzati occidentali lo fallirebbero. 

· Stanley Garn 

Sicuramente ci sono persone disoneste nel governo locale Ma ci sono persone disoneste anche nel governo nazionale. 

· Richard M. Nixon 

Se impediamo la rivoluzione pacifica, renderemo inevitabile la rivoluzione violenta. 

· John F. Kennedy 

Ci vuole molto tempo per non capire nulla. 

· Edward Dahlberg 

Non è che io abbia paura di morire, solo, non vorrei essere presente quando accade. 

· Woody Allen 

Forse sono fortunato a procedere così lentamente, perchè potrei andare nella direzione sbagliata. 

· Ashleigh Brilliant 

Desidero o meno corruzione, o più probabilità di parteciparvi. 

· Ashleigh Brilliant 

I funghi nascono quando piove; ciò spiega la caratteristica forma ad ombrello! 

· Alphonse Allais 

Il sesso è ereditario. Se i tuoi genitori non l'hanno mai praticato, ci sono molte probabilità che neanche tu lo farai. 

· Joseph Fischer 

Legge di Hofstaedter: 

Tutto richiede più tempo di quanto stimato, anche considerando la Legge di Hofstaedter. 

· Douglas R. Hofstaedter 

Se A=B e B=C, allora A=C, a meno che sia annullato o proibito dalla legge. 

· Roy Santoro 

Tutto dovrebbe essere più semplice possibile, ma non ancora di più. 

· Albert Einstein 

Dove le leggi della matematica si riferiscono alla realtà,esse non sono certe; e dove esse sono certe, non si riferiscono alla realtà. 

· Albert Einstein 

La morte è il modo della vita di dirti che sei licenziato.
· R. Geis 

Se solo l'avessi saputo, avrei fatto il fabbro. 

· Albert Einstein 

Non ho idea di quali armi serviranno per combattere la terza Guerra Mondiale, ma la quarta sarà combattuta coi bastoni e con le pietre. 

· Albert Einstein 

Le grandi anime hanno sempre incontrato violenta opposizione dalle menti mediocri. 

· Albert Einstein 

Non devi spiegare qualcosa che non hai mai detto. 

· Calvin Coolidge 

Individualisti, unitevi! 

L'insonnia è un problema su cui perdere il sonno. 

L'umile potrà ereditare la terra, ma non i diritti minerari. 

· J. Paul Getty 

Se puoi contare il tuo denaro, non hai un miliardo di dollari.
· J. Paul Getty 

Bugia: uno scarno sostituto alla verità, ma, attualmente,l'unico conosciuto. 

Ringrazio la natura che ha posto saggiamente la nascita prima della morte. 

· Alphonse Allais 

La differenza tra il genio e la stupidità è che il genio ha i suoi limiti. 

William Shakespeare non è mai esistito: tutte le sue opere sono state scritte da un'altra persona, che si chiamava,come lui, William Shakespeare. 

· Alphonse Allais 

Lo scopo della scienza è di costruire migliori trappole per topi; lo scopo della natura è di costruire gatti migliori.
La giustizia militare sta alla giustizia come la musica militare sta alla musica. 

· Groucho Marx 

Nella matematica per gli elettronici, tutte le costanti (specialmente, quelle ottenute dai libri) devono essere trattate come variabili.
Tieni la bocca chiusa e la gente crederà che sei stupido. Aprila ed essi non avranno più dubbi. 

Tu puoi far fare la figura del cretino a qualche persona ogni volta... 

  oppure a tutti per qualche volta... 

  ma tu stesso puoi fare la figura del cretino sempre, ovunque.
Gelosia è tutto il divertimento che tu pensi loro abbiano.
Ogni volta che perdo peso, mi ritrova !!!! 

Se il debugging è il processo per togliere gli errori,allora la programmazione dev'essere il processo per inserirli.
La generazione di numeri random è troppo importante per essere lasciata al caso. 

Non impari niente mentre stai parlando. 

Tre persone possono mantenere un segreto, se due sono morti.
Se il denaro non può comprare la felicità ti permette almeno di sceglierti la tua forma di miseria. 

Se non hai niente da fare, non farlo qui! 

I creditori hanno una memoria molto migliore dei debitori.
Un ateo è un uomo che non ha mezzi di supporto invisibili.
Ci sono molte specie intelligenti nell'universo. Hanno tutte dei gatti. 

La perversità dell'universo tende sempre ai massimi livelli. 

Due sbagli non si annullano: di solito ce ne vogliono almeno tre. 

Tetrapilectomia: Arte di spaccare un capello in quattro. 

Non bevo l'acqua, i pesci ci fanno l'amore dentro! 

· W. C. Fields 

Dio governa l'elettromagnetismo per mezzo di onde il lunedì,mercoledì e venerdì, e Satana lo governa con la teoria dei quanti il martedì, giovedì, e sabato.
· William Bragg 

Dì a un uomo che ci sono 300 miliardi di stelle nell'universo,e lui ti crederà... Digli che una panchina ha la vernice fresca ed egli dovrà toccare per credere. 

La scoperta consiste nel vedere ciò che tutti hanno visto e pensare ciò che nessun altro ha pensato. 

· Albert Szent-Gyorgi 

Il sesso non è la risposta, ma la domanda, "Sì" è la risposta. 

Se prendi un cane che sta morendo di fame e lo rendi benestante,egli non ti morderà. Questa è la principale differenza tra un cane e un uomo. 

· Mark Twain 

Il trogloditismo non implica necessariamente un basso livello culturale. 

Qual è l'anticoncezionale più popolare? 

  L'emicrania! 

Aveva la mente talmente ristretta che poteva guardare dal buco della serratura con entrambi gli occhi. 

Le donne non hanno mai nulla da dire, ma lo sanno dire così bene. 

· Oscar Wilde 

Spesso la gente dalla mente ristretta ha la lingua lunga.
L'Uomo inciamperà occasionalmente nella verità,ma la maggior parte delle volte si rialzerà e andrà avanti... 

· Winston Churchill 

Lei offrì il suo onore. 

  Lui onorò la sua offerta. 

  E tutta la notte fu di onore ed offerta! 

Accademia: Una scuola moderna in cui insegnano il football.
Istituto: Una scuola arcaica in cui non insegnano il football.
Lavorando con fiducia otto ore al giorno, potresti diventare un capo e quindi lavorare dodici ore al giorno. 

Il cervello è un organo meraviglioso; comincia a lavorare nel momento in cui ti alzi alla mattina, e non smette fino a che non arrivi in ufficio. 

Io sono un computer. Io sono più stupido di qualunque essere umano e più intelligente di un amministratore. 

Chi è più stolto, lo sciocco, o chi lo segue? 

Qualunque idiota può fare un dipinto, ma occorre una persona saggia per riuscire a venderlo. 

Qualunque idiota può dire la verità, ma ci vuole una persona intelligente per saper mentire bene. 

Filosofia: risposte inintellegibili a problemi ininsolubili.
Metà del mondo è composto da persone che hanno qualcosa da dire e non possono, e l'altra metà da chi non ha niente da dire e continua a dirlo. 

Non colpire un uomo con gli occhiali; colpiscilo col bastone!
Tutto si aggiusta. In peggio. 

La conclusione è semplicemente quando tu ti stanchi di pensare. 

È impossibile fare qualcosa a prova di idiota... perchè gli idioti sono molto ingegnosi. 

Le tre leggi di Slick sull'Universo: 

1. Niente, nell'universo conosciuto, viaggia più velocemente di un assegno a vuoto. 

2. Mezzo etto di cioccolato = due chili di grasso. 

3. Ci sono due tipi di sporco: quello scuro, che è attirato dagli oggetti chiari, e quello chiaro, che è attirato dagli oggetti scuri. 

Principio della memoria di Hurewitz: 

Le probabilità di dimenticare qualcosa sono direttamente proporzionali al.... a..... ehm...... 

Se un Presidente non lo fa a sua moglie, lo farà alla Nazione. 

È generalmente convenuto che <Salve> è un saluto appropriato, perchè se voi entrate in una stanza e dite <Arrivederci> ciò potrebbe confondere un sacco di persone. 

· Dolph Sharp 

Mi piace il lavoro... Potrei sedermi a guardarlo per delle ore. 

Gli abiti fanno l'uomo. La gente nuda ha poca influenza nella società. 

· Mark Twain 

Ambidestro: Capace di rubare con eguale abilità un portafoglio usando la mano destra o la sinistra. 

Un Comitato è l'unica forma di vita conosciuta che abbia cento ventri e nessun cervello. 

Incidente: una condizione in cui la presenza di spirito è importante, ma l'assenza del corpo ancora di più. 

Un neonato è un canale alimentare con una voce ad una estremità e nessuna responsabilità all'altra. 

Un banchiere è un individuo che ti presta l'ombrello mentre il sole splende, e vuole che gli venga restituito quando comincia a piovere. 

· Mark Twain 

Un candidato è una persona che prende soldi dai ricchi e voti dai poveri per proteggere gli uni dagli altri e viceversa.
Sigaretta: un fuoco da una parte, uno stupido dall'altra,e un po' di tabacco in mezzo. 

Uno dei motivi per cui i computers eseguono più lavoro degli esseri umani è che essi non devono fermarsi e rispondere al telefono. 

Maggioranza: la quantità che distingue un crimine da una legge. 

La razza degli insegnanti è divisa in classi.
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